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Kada se u “Sluzbenim pravilima igre” pominju igra¢, trener, sudija, itd. u muskom rodu, to se takode
odnosi i na zenski rod. Jasno je da je ovo ucinjeno iskljucivo iz prakticnih razloga.

PRAVILO JEDAN - IGRA

Cl.1
1.1

1.2

1.3

Definicije
Kosarkaska igra

KoSarku igraju 2 ekipe, svaka sa po 5 igraca. Cilj svake ekipe je da postigne pogodak u
protivnicki koS i spreci drugu ekipu da postigne pogodak.

Utakmica se igra pod kontrolom sudija, pomocnih sudija i delegata, ako je prisutan.
Kos: protivnicki/sopstveni

Protivnicki koS je ko$ na koji ekipa napada, a sopstveni ko$ je ko$ koji ekipa brani.
Pobednik utakmice

Pobednik je ekipa koja je postigla veci broj poena na kraju vremena za igru.

PRAVILO DVA - TEREN | OPREMA

Cl.2
21

22

23

24

241

Teren

Teren za igru

Teren za igru ima ravnu, tvrdu povrsinu bez prepreka (Dijagram 1) sa dimenzijama 28 m
po duZini i 15 m po Sirini, mereno od unutradnie ivice granicne linije.

Zadnje polje

Zadnje polje ekipe Cine njen sopstveni koS, deo table koji spada unutar graniénih linija i
onaj deo terena za igru koji je ograni¢en ¢eonom linijom iza njenog sopstvenog kosa,
bocnim linijama i srednjom linijom.

Prednje polje

Prednje polje ekipe Cine protivnicki kos, deo table koji spada unutar granicnih linija i onaj
deo terena za igru koji je ogranien ¢eonom linijom iza protivnickog ko$a, bo¢nim
linijama i unutradnjom ivicom srednie linije blizom protivnickom koSu.

Linije

Sve linije su nacrtane belom bojom, Siroke 5 cm i jasno vidljive.

Graniéna linija

Teren za igru je ogranicen granicnom linijom koju Cine ¢eone linije i bocne linije. Ove
linije nisu deo terena za igru.
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242

243

244

245

Bilo koja prepreka, ukljucujuci osoblje koje sedi na klupi ekipe, udaljena je najmanje 2 m
od terena za igru.

Srednija linija, sredisnji krug i polukrugovi slobodnog bacanja

Srednja linija je nacrtana paralelno sa ¢eonim linjama, spaja sredine bocnih linija i
prelazi 0,15 m preko obe bocne linije. Srednja linija je deo zadnjeg polja.

SrediSnji krug je obelezen na sredini terena za igru i ima poluprecnik 1,80 m, mereno do
spoljadnje ivice kruznice. Ako je unutrasnjost srediSnjeg kruga obojena, mora da bude
iste boje kao i polja ogranicenja.

Polukrugovi slobodnog bacanja su obeleZeni na terenu za igru sa polupreénikom
1,80 m, mereno do spoljasnje ivice kruznice, sa srediStima na sredini linija
slobodnog bacanja (Dijagram 2).

Linije slobodnog bacanja, polja ogranienja i podeoci za skakae u toku
slobodnog bacanja

Linija slobodnog bacanja je nacrtana paralelno sa obe ¢eone linije. Dugacka je 3,60 m i
njena dalja ivica je udaljena 5,80 m od unutrasnje ivice ¢eone linije. Njena sredina leZi na
zamislienoj liniji koja spaja sredinu 2 ¢eone linije.

Polja ograniCenja su pravougaone povrsine obeleZzene na terena za igru, ogranicene
¢eonim linijama, produzenim linjama slobodnog bacanja i linjama koje zapoCinju na
¢eonim linijama, Cijle su spoljadnje ivice udaljene 2,45 m od sredine Ceonih linija i koje
zavrSavaju na spoljasnjim ivicama produzenih linija slobodnog bacanja. Ove linije, izuzev
¢eonih linija, deo su polja ograni¢enja. Unutradnjost polja ograni¢enja mora da bude
obojena jednom bojom.

Podeoci za skakace u toku slobodnog bacanja, duz polja ogranicenja, rezervisani su za
igraCe u toku slobodnih bacanja i obelezeni kao $to prikazuje Dijagram 2.

Polje 3 poena

Polje 3 poena ekipe (Dijagram 1 i Dijagram 3) je Citava povrsina terena za igru, izuzev

prostora u blizini protivnickog kosa, koga ograni¢avaju i kome pripadaju:

e 2 paralelne linije koje se pruzaju normalno na ¢eonu liniju, Cija je spoljasnja ivica
0,90 m od unutrasnije ivice bocnih linija.

e Luk polupre¢nika 6,75 m, mereno od tacke na podu tacno ispod sredista
protivnickog koSa do spoljasnje ivice luka. Udaljenost ove tacke na podu od
unutrasnje ivice sredine Ceone linije je 1,575 m. Luk je spojen sa paralelnim
linijama.

Linija 3 poena nije deo polja 3 poena.

Prostori oko klupa ekipa

Prostori oko klupa ekipa su obelezeni izvan terena za igru, ograniceni sa 2 linije kao Sto
prikazuje Dijagram 1.

U prostoru oko Klupe ekipe 14 stolica moraju da budu na raspolaganju osoblju na klupi
ekipe koga Cine treneri, pomoéni treneri, zamenici, iskljuCeni igraci i pratioci ekipe. Sve
druge osobe nalaze se najmanje 2 metra iza klupe ekipe.
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Dijagram 1. Prava veli¢ina terena za igru
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Q) PRAVILO DVA - TEREN | OPREMA
24.6 Linije ubacivanja
Na boc¢noj liniji nasuprot zapisnickom stolu, izvan terena za igru, obeleZene su 2 linije
duzine 0,15 m, sa spoljasnjom ivicom 8,325 m od unutrasnije ivice blize Ceone linije.
247 Polja polukrugova bez probijanja

Linije polukrugova bez probijanja su obelezene na terenu za igru i ogranicene sa:

e  Polukrugom polupreénika 1,25 m, mereno od tacke na podu tacno ispod sredista
koSa do spoljasnije ivice polukruga. Polukrug je spojen sa:

e 2 paralelne linije normalne na ¢eonu liniju, sa unutrasnjom ivicom 1,25 m od tacke
na podu tacno ispod sredista koSa, duZine 0,375 m, koje se zavrSavaju 1,20 m od

unutrasnje ivice ceone linije.

Polja polukrugova bez probijanja se zavrSavaju imaginarim linijama koje spajaju krajeve

paralelnih linija direktno ispod prednijih ivica tabli.

Linije polukrugova bez probijanja jesu deo polja polukrugova bez probijanja.
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Dijagram 2.  Polje ograni€enja
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25

--— Pravac igre

Protivnicki |
kos

Dijagram 3.  Polje 2/3 poena

Polozaj zapisnickog stola i stolica za zamenike (Dijagram 4)

1= Merilac perioda Suta 3= Delegat, ako je prisutan
2= Merilac vremena 4= Zapisniar
5= Pomocéni zapisni¢ar
Teren za igru

Stolice Stolice
za zamenike za zamenike
XX 1 21 3] 41]65 XX

Zapisnicki sto

Zapisnicki sto i njegove stolice moraju da se postave na platformu. Zvaniéni
spiker ifili statistiGari (ako su prisutni) mogu da sede pored ifili iza zapisni¢kog
stola.

Dijagram 4. Zapisnicki sto i stolice za zamenike
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QKO PRAVILO DVA - TEREN | OPREMA
CL.3  Oprema
Zahteva se sledecCa oprema:

Osnovne konstrukcije, koje se sastoje od:

— Tabli

— KoSeva, koje €ine (zglobni) obrudi i mreZice

— Konstrukcija nosaca tabli, ukljucujuci zastitu
KoSarkaske lopte

Satzaigru

Semafor

Sat za Sut

Stoperica ili pogodan (vidljiv) uredaj (a ne sat za igru) za merenje tajm-auta
2 zasebna, jasno razli¢ita i glasna signala, po jedan za
— merioca perioda Suta

— zapisni¢ara/merioca vremena

Zapisnik

Oznake za greske igraCa

Oznake za greske ekipe

Strelica naizmeni¢nog poseda

Podloga za igru

Teren za igru

Odgovarajuce osvetljenje.

Detaljan opis opreme za koSarku videti u Dodatku o koSarkaskoj opremi.
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Cl.4
4.1
411

412

413

414

42
421

422

423

43
431

432

Ekipe
Definicija

Clan ekipe ima pravo nastupa kada je dobio dozvolu igranja za ekipu prema propisima
organizacionog tela takmi¢enja, ukljucuju¢i propise koji reguliu starosne granice.

Clan ekipe ima pravo igre kada je njegovo ime uneto u zapisnik pre podetka utakmice,
sve dok ne bude diskvalifikovan ili ne nacini 5 greSaka.

U toku vremena za igru, Clan ekipe je:

e |grac, kada se nalazi na terenu za igru i ima pravo da igra.

e Zamenik, kada se ne nalazi na terenu za igru ali ima pravo da igra.

e IskljuCeniigrac, kada je nacinio 5 greSaka i nema vise pravo da igra.

U toku intervala igre, svi €lanovi ekipe koji imaju pravo da igraju smatraju se igraima.

Pravilo

Svaku ekipu sacinjavaju:

e NajviSe 12 Clanova ekipe sa pravom igre, ukljucujuci kapitena.

e Treneriako ekipa zeli, pomocni trener.

e NajviSe 5 pratilaca ekipe, koji mogu da sede na Klupi ekipe i imaju posebna
zaduzenja, npr. voda ekipe, doktor, fizioterapeut, statisticar, prevodilac, itd.

U toku vremena za igru 5 igraa svake ekipe nalazi se na terenu za igru i oni mogu da
budu zamenjeni.

Zamenik postaje igrac i igraC postaje zamenik kada:
e Sudija znakom ruke odobri zameniku da ude u teren za igru.
e U toku tajm-auta ili intervala igre, zamenik zatrazi zamenu od zapisniara.

Uniforme

Uniforma ¢lanova ekipe sastoji se od:

e Dresova iste preovladujuce boje napred i pozadi.
Svi igradi moraju da uvuku dresove u gacice. Dozvoljeni su igracki kombinezoni
(dres i gacice iz jednog dela).

e  (acica iste preovladujuce boje napred i pozadi, ali nije obavezno da budu iste boje
kao i dresovi. Gacice se moraju zavrSavati iznad kolena.

e Carapa iste preoviadujuée boje za sve igrade ekipe.

Svaki ¢lan ekipe nosi dres, numerisan na prednjoj i zadnjoj strani brojem jednostavnog
oblika i postojane boje u kontrastu sa bojom dresa.
Brojevi su jasno vidljivi i:
Na zadnjoj strani dresa visoki najmanje 20 cm.
Na prednjoj strani dresa visoki najmanje 10 cm.
Siroki najmanje 2 cm.
Ekipe koriste brojeve 0100 i od 1 do 99.
Igraci iste ekipe ne nose isti broj.
Bilo koji reklamni natpis ili logo udaljen je najmanje 5 cm od brojeva.
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433

44
4.4.1

442

443

444

CL5

5.1
5.2

Ekipe moraju da imaju najmanje 2 kompleta dresova i:

e Prvoimenovana ekipa u programu (domaca ekipa) nosi dresove svetle boje
(najbolje bele).

e Drugoimenovana ekipa u programu (gostujuca ekipa) nosi dresove tamne boje.

e Medutim, ako se 2 ekipe sloze, mogu da medusobno razmene boje dresova.

Ostala oprema

Sva oprema koju koriste igra¢i mora da bude odgovarajuca za igru. Nije dozvoliena
oprema koja je projektovana da poveca visinu ili domasaj igraca ili na bilo koji nain daje
nepravednu prednost.

Igraci ne nose opremu (predmete) koja moZe da prouzrokuje povredu drugih igraca.
e Sledeci predmeti nisu dozvoljeni:

— Stitnici za prst, 3aku, ruéni zglob, lakat ili podlakticu, naviake ili steznici
napravijeni od koze, plastike, savitlive (meke) plastike, metala ili bilo koje
druge Cvrste materije, Cak i ako su presvuceni mekom oblogom.

—  Predmeti koji mogu da poseku ili prouzrokuju ogrebotine (nokti moraju da budu
potpuno podrezani).

— Kapa, umeci za kosu i nakit.

e  Slededi predmeti su dozvoljeni:

— Zastitna oprema za rame, nadlakticu, butinu ili potkolenicu, ako je materijal
dovoljno obloZen.

— Elasticni rukavi, iste preovladujuce boje kao i dresovi.

— Elasticne Carape, iste preovladujuce boje kao i gacice. Ako su za nadkolenicu,
moraju da se zavrSavaju iznad kolena; ako su za potkolenicu, moraju da se
zavrSavaju ispod kolena.

— Steznici za koleno, ako su podesno presvuceni.

— ZaStitna maska za povreden nos, ¢ak i ako je napravljena od tvrdog materijala.

— Neobojeni providni stitnik za usta.

— Naocare, ako ne izlazu opasnosti druge igrace.

— Trake za glavu, Siroke najvise 5 cm, izradene od meke jednobojne tkanine,
savitljive plastike ili gume.

— Neobojene providne terapijske trake za ruke, ramena, noge, itd.

U toku utakmice, igra ne sme da prikazuje komercijalni, promotivni ili dobrotvormni naziv,
oznaku, logo ili drugu identifikaciju, koja ukljuCuje ali se ne ograni¢ava na identifikaciju na
telu, u kosi, ili na neki drugi nacin.

Bilo koju drugu opremu, koja se izriito ne pominje u ovom ¢lanu, mora da odobri
Tehnicka komisija FIBA.
Igraci: povreda

Ako se povredi igrac(i), sudije mogu da zaustave igru.

Ako je lopta Ziva kada se povreda dogodi, sudija ne zvizdi pistaljkom sve dok ekipa koja
ima kontrolu lopte ne Sutira na koS iz igre, izgubi kontrolu lopte, zadrzava loptu ili lopta ne
postane mrtva. Ako je potrebno da se zastiti povredeni igra€, sudije mogu odmah da
zaustave igru.
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54
5.5

5.6

5.7

Cl.6
6.1

6.2

CL.7

7.1

1.2

7.3
74

75

Ako povredeni igra¢ ne moze odmah (priblizno za 15 sekundi) da nastavi da igra ili ako
mu se ukazuje pomo¢, mora da bude zamenjen osim ako ekipa ostaje sa manje od 5
igraca na terenu za igru.

Osoblie na klupi ekipe moze samo sa dozvolom sudije da ude na teren za igru da
pomogne povredenom igraCu, pre nego $to igra¢ bude zamenjen.

Lekar moZe da ude na teren za igru bez dozvole sudije, ako proceni da je povredenom
igracu odmah potrebna medicinska pomoc.

U toku igre, bilo koji igra¢ koji krvari ili ima otvorenu ranu mora da bude zamenjen. On
moze da se vrati na teren za igru samo posto je krvarenje zaustavljeno, a povredeno
mesto ili otvorena rana potpuno i bezbedno previjeni.

Ako se povredeni igrac ili igra¢ koji krvari ili ima otvorenu ranu, oporavi u toku tajm-auta
dodeljenog bilo kojoj ekipi pre signala zapisni¢ara za zamenu, moze da nastavi da igra.

lgraCi koje je trener odredio da poCnu utakmicu ili kojima se ukaze pomo¢ izmedu
slobodnih bacanja, mogu da budu zamenjeni u slu¢aju povrede. U tom slucaju, protivnici
takode imaju pravo da zamene isti broj igraca, ako to zele.

Kapiten: duznosti i prava

Kapiten (CAP) je igra koga je njegov trener odredio da predstavija svoju ekipu na
terenu za igru. On moZe da na uctiv naCin komunicira sa sudijama u toku igre da bi dobio
informaciju, ali samo kada lopta postane mrtva i sat za igru bude zaustavljen.

Kapiten, odmah po zavrSetku utakmice, obavestava prvog sudiju da njegova ekipa ulaze
protest na rezultat utakmice i potpisuje zapisnik u rubrici sa oznakom “Potpis kapitena u
slu¢aju protesta”.

Treneri: duznosti i prava

Najmanje 20 minuta pre predvidenog poCetka utakmice, svaki trener ili njegov
predstavnik predaje zapisni¢aru spisak imena i odgovarajucih brojeva ¢lanova ekipe koji
imaju pravo nastupa na utakmici, kao i ime kapitena ekipe, trenera i pomoénog trenera.
Svi Clanovi ekipe Cija su imena uneta u zapisnik imaju pravo da igraju, Cak i ako stignu
nakon pocetka utakmice.

Najmanje 10 minuta pre predvidenog poCetka utakmice, svaki trener potpisivanjem
zapisnika potvrduje saglasnost sa imenima i odgovarajucim brojevima €lanova svoje
ekipe i imenima trenera. Treneri istovremeno oznaCavaju 5 igraca koji treba da pocnu
utakmicu. Trener ekipe “A” prvi daje ovu informaciju.

Osoblie na klupi ekipe jesu jedine osobe kojima je dozvolieno da sede na klupi ekipe i
ostanu unutar prostora oko klupe svoje ekipe.

Trener ili pomocni trener moze u toku igre da ode do zapisnickog stola da bi dobio
statistiCku informaciju, ali samo kada lopta postane mrtva i sat za igru bude zaustavljen.

Bilo treneru ili pomoénom treneru, ali samo jednom od njih u bilo kom datom trenutku,
dozvoljeno je da stoji u toku igre. Oni mogu da se usmeno obracaju igracima u toku igre
pod uslovom da ostanu unutar prostora oko klupe svoje ekipe. Pomoc¢ni trener se ne
obraca sudijama.
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Ako postoji pomoéni trener njegovo ime mora da se unese u zapisnik pre pocetka
utakmice (njegov potpis nije neophodan). On preuzima sve duznosti i prava trenera, ako
iz bilo kog razloga trener nije u moguénosti da nastavi.

Kada kapiten napusta teren za igru trener obavestava sudiju o broju igraca koji deluje
kao kapiten na terenu za igru.

Kapiten deluje kao trener ako ekipa nema trenera, ili ako trener nije u mogucnosti da
nastavi a nema pomoc¢nog trenera upisanog u zapisnik (ili ni on nije u mogucnosti da
nastavi). Ako kapiten mora da napusti teren za igru, moZe da nastavi da deluje kao
trener. Ako mora da ode posle diskvalifikujuce greske ili zbog povrede nije u moguénosti
da deluje kao trener, njegov zamenik na mestu kapitena moze da ga menja i na mestu
trenera.

Trener odreduje izvodaca slobodnog bacanja svoje ekipe u svim slu¢ajevima gde to nije
odredeno pravilima.
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Vreme za igru, nereSen rezultat i produzeci

Utakmica se sastoji od 4 perioda od po 10 minuta.
Interval igre pre predvidenog pocetka utakmice je 20 minuta

Intervali igre izmedu prvog i drugog perioda (prvo poluvreme), izmedu treceg i Cetvrtog
perioda (drugo poluvreme) i pre svakog produzetka su 2 minuta.

Interval igre na poluvremenu je 15 minuta.

Interval igre poCinje:
e 20 minuta pre predvidenog pocetka utakmice.
e  Kada signal sata za igru oglasi zavrSetak perioda.

Interval igre se zavrSava:

e Na poCetku prvog perioda, kada lopta napusti Saku(e) prvog sudije prilikom bacanja
u vis u toku podbacivanja.

e Na pocetku svih ostalih perioda, kada je lopta na raspolaganju igracu koji izvodi
ubacivanije.

Ako je rezultat nereSen na kraju vremena za igru u Cetvrtom periodu, igra se nastavlja sa
onoliko produzetaka od po 5 minuta koliko je potrebno da se dobije pobednik.

Ako je greska naCinjena neposredno pre ili kada signal sata za igru oglasi kraj vremena
za igru, eventualno slobodno bacanje(a) se sprovodi nakon zavréetka vremena za igru.

Ako je potrebno da se igra produzetak kao rezultat ovog slobodnog(ih) bacanja, tada se
sve greSke nacinjene nakon kraja vremena za igru smatraju kao da su se dogodile u
toku intervala igre i slobodna bacanja se sprovode pre poCetka produzetka.

Pocetak i zavrSetak perioda ili utakmice

Prvi period poCinje kada lopta napusti Saku(e) prvog sudije prilkom bacanja u vis u
toku podbacivanja.

Svi ostali periodi pocinju kada je lopta na raspolaganju igracu koji izvodi ubacivanje.

Utakmica ne moZe da poCne ako jedna od ekipa nije na terenu za igru sa 5 igraca
spremnih za igru.

Na svim utakmicama prvoimenovana ekipa u programu (domaca ekipa) ima klupu ekipe
i sopstveni ko$ sa leve strane zapisni¢kog stola, gledano prema terenu za igru.

Medutim, ako se 2 ekipe sloze, mogu da razmene klupe ekipa ifili koSeve.

Pre prvog i tre¢eg perioda ekipe imaju pravo da se zagrevaju na polovini terena za igru
na kojoj se nalazi protivnicki kos.

Ekipe razmenjuju koSeve u drugom poluvremenu.
U svim produZecima ekipe nastavljaju da napadaju iste koSeve kao u ¢etvrtom periodu.
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9.8 Period, produZetak ili utakmica se zavrSava kada signal sata za igru oglasi kraj vremena
za igru. Kada je tabla opremljena osvetlienjem oko svog oboda, to osvetljenje ima
prednost u odnosu na zvuk signala sata za igru.
CL.10  Status lopte
10.1 Lopta moZe da bude ili ziva ili mrtva.
10.2 Lopta postaje ziva:
e U toku podbacivanja, kada napusti Saku(e) prvog sudije prilikom bacanja u vis.
e U toku slobodnog bacanja, kada je na raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja.
e U toku ubacivanja, kada je na raspolaganju igracu koji izvodi ubacivanje.
10.3 Lopta postaje mrtva:
e Kada je postignut bilo koji pogodak iz igre ili slobodno bacanje.
e  Kada sudija zazvizdi pitalikom dok je lopta ziva.
e Kada je ocigledno da lopta nece uéi u koS kod slobodnog bacanja iza koga sledi:
—  Drugo slobodno bacanje(a).
— Naredna kazna (slobodno bacanje(a) ifili posed).
e Kada signal sata za igru oglasi zavretak perioda.
e  Kada se oglasi signal sata za Sut dok ekipa ima kontrolu lopte.
e  Kada loptu u letu prilikom Suta na koS iz igre, dodirne igrac bilo koje ekipe, nakon:
— Zvizduka pistaljke sudie.
— OglaSavanja signala sata za igru za zavrSetak perioda.
— OglaSavanja signala sata za Sut.
104 Lopta ne postaje mrtva i pogodak se racuna, ako je postignut:
e Kada se lopta nalazi u letu prilikom Suta na koS iz igre i:
— Sudija zazvizdi pistaljkom.
— Oglasi se signal sata za igru za zavrSetak perioda.
— Oglasi se signal sata za Sut.
e Kada se lopta nalazi u letu prilikom slobodnog bacanja i sudija zazvizdi pitaljkom
zbog bilo koje povrede pravila izuzev one koju napravi izvodac slobodnog bacanja.
e  Kada igra¢ nacini greSku na bilo kom protivniku, dok kontrolu lopte ima protivnik koji
se nalazi u akciji Sutiranja na koS iz igre i zavrSava Sut kontinuiranom kretnjom,
zapocetom pre nego Sto se greska dogodila.
Ova odredba ne vazi i pogodak se ne rauna ako se:
— Nakon zvizduka sudije pistaljkom napravi potpuno nova akcija Sutiranja.
— U toku kontinuirane kretnje igraca koji se nalazi u akciji Sutiranja oglasi signal
sata za igru za kraj perioda ili signal sata za Sut.
CL11  Mestoigracai sudije
1.1 Mesto igraca je odredeno time gde on dodiruje pod.
Dok se nalazi u vazduhu, zadrzava isti status koji je imao kada je zadnji put dodiruo
pod. Ovo uklju€uje granicnu liniju, srednju liniju, liniju 3 poena, liniju slobodnog bacanja i
linije koje ograniCavaju polje ograniCenja i polje polukruga bez probijanja.
11.2 Mesto sudije je odredeno na isti nacin kao i mesto igraca. Kada lopta dodirne sudiju,

smatra se da dodiruje pod na mestu gde se sudija nalazi.
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Podbacivanje i naizmeni¢an posed

Definicija podbacivanja

Podbacivanje nastaje kada sudija baci loptu u vis u srediSnjem krugu izmedu bilo koja 2
protivnika na poCetku prvog perioda.

Drzana lopta nastaje kada jedan ili viSe igraca protivniCkih ekipa ima jednu ili obe Sake
¢vrsto na lopti, tako da nijedan igra ne moZe da stekne kontrolu bez preterane grubosti.

Postupak podbacivanja

Svaki skakaC stoji sa obe noge unutar one polovine srediSnjeg kruga koja je bliza
njegovom sopstvenom ko3u, sa jednim stopalom blizu srednje linije.

SaigraCi ne smeju da zauzmu susedna mesta oko kruga, ako protivnik Zeli da zauzme
jedno od tih mesta.

Sudija tada baca loptu vertikalno naviSe izmedu 2 protivnika, viSe nego $to bilo koji od
njih moze da dosegne skokom.

Loptu mora da odbije $akom(ama) bar jedan skakac, nakon Sto dostigne najvisu tacku.
Nijedan skakaC ne napusta svoje mesto sve dok lopta ne bude pravilno odbijena.

Nijedan skakaC ne sme da uhvati loptu ili je odbije vise od dva puta, sve dok ona ne
dodirne jednog od neskakaca ili pod.

Ako loptu nije odbio bar jedan skakac, podbacivanje se ponavija.

Nijedan deo tela neskakaca ne sme da bude na ili preko linije kruga (cilindar), pre nego
Sto lopta bude odbijena.

Povreda Cl. 12.2.1,12.2.4,12.2.5,12.2.6 i 12.2.8 je prekrsaj.

Situacije podbacivanja

Situacija podbacivanja nastaje:

e  Kada je dosudena drzana lopta.

e Kada lopta ode van grani¢nih linija a sudije su u dilemi ili se ne slazu ko je od
protivnika zadnji dodirnuo loptu.

e  Kada obe ekipe nacine prekrsaj slobodnog bacanja u toku neuspesnog poslednjeg
ili jedinog slobodnog bacanja.

e Kada se Ziva lopta zaglavi izmedu kosa i table (izuzev izmedu slobodnih bacanja i
nakon poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja iza koga sledi ubacivanje na
produzetku srednije linije, nasuprot zapisnickom stolu).

e  Kada lopta postane mrtva a nijedna ekipa nema kontrolu lopte niti pravo na loptu.

e Kada nakon ponistenja jednakih kazni protiv obe ekipe, nema drugih kazni za
greSke preostalih za sprovodenie i nijiedna ekipa nije imala kontrolu lopte niti pravo
na loptu pre prve greske ili prekraja.

e  Kada treba da zapo&nu svi periodi osim prvog perioda.

Definicija naizmeni¢nog poseda

NaizmeniCan posed je metod kojim se prouzrokuje da lopta postane Ziva ubacivanjem a
ne podbacivanjem.
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Ubacivanije usled naizmeni¢nog poseda:

e Pocinje kada je lopta na raspolaganju igracu koji izvodi ubacivanje.

e ZavrSava:
— Kada lopta dodimne ili bude pravilno dodirnuta od igraca na terenu za igru.
— Kada ekipa koja izvodi ubacivanje napravi prekrsaj.
— Kada se Ziva lopta zaglavi izmedu ko3a i table u toku ubacivanja.

Postupak naizmeniénog poseda

U svim situacijama podbacivanja ekipe naizmeniéno dobijaju posed lopte za ubacivanje
najblize mestu gde dode do situacija podbacivanja.

Ekipa koja ne stekne kontrolu Zive lopte na terenu za igru nakon podbacivanja ima pravo
na prvi naizmeni¢an posed.

Ekipa koja ima pravo na slede¢i naizmeni¢an posed na kraju bilo kog perioda zapocinje
sledeCi period ubacivanjem na produZetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu,
osim ako postoji naredna kazna slobodnih bacanja i poseda koja treba da se sprovede.

Ekipa koja ima pravo na ubacivanje usled naizmeniCnog poseda (naizmeni¢no
ubacivanje) oznacava se strelicom naizmeni¢nog poseda u smeru protivnickog kosa.
Smer strelice naizmenitnog poseda okreCe se odmah kada se zavrsi naizmenicno
ubacivanije.

PrekrSaj ekipe u toku njenog naizmeniénog ubacivanja prouzrokuje da ona izgubi to
naizmenicno ubacivanje. Smer strelice naizmeniCnog poseda se odmah okrece,
oznaCavajuci da protivnici ekipe koja je napravila prekrsaj imaju pravo na naizmeni¢no
ubacivanje u sledecoj situaciji podbacivanija. Igra se zatim nastavlja dodeljivanjem lopte
protivnicima ekipe koja je napravila prekrSaj, za ubacivanje na mestu prethodnog
ubacivanja.

GresSka bilo koje ekipe:

e  Pre poCetka bilo kog osim prvog perioda, ili

e U toku naizmenitnog ubacivanja,

ne prouzrokuje da ekipa koja ima pravo na ubacivanije izgubi to naizmeni¢no ubacivanie.

Kako se igra loptom
Definicija

Loptom se u toku utakmice igra samo Sakom(ama) i ona moze da se dodaje, baca,
odbija, kotrlja ili vodi u bilo kom pravcu, uz ograni¢enja sadrzana u ovim pravilima.

Pravilo

Igra¢ ne tri sa loptom, namerno je ne udara ili blokira bilo kojim delom noge, niti je
udara pesnicom.

Medutim, slu¢ajan dolazak u kontakt ili dodir lopte bilo kojim delom noge nije prekrsaj.
Povreda Cl. 13.2 je prekraj.

Kontrola lopte
Definicija
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Kontrola ekipe pocinje kada igrac te ekipe ima kontrolu zive lopte tako $to je drzi ili vodi
ili je ima na raspolaganju.

Kontrola ekipe se nastavlja:
e  Kadaigrac te ekipe ima kontrolu Zive lopte.
e  Kada saigra¢i medusobno dodaju loptu.

Kontrola ekipe se zavrsava:

e Kada protivnik stekne kontrolu.

e  Kada lopta postane mrtva.

e Kada lopta napusti Saku(e) igraca prilikom Suta na kos iz igre ili slobodnog bacanja.

Igraé u akciji Sutiranja
Definicija

Sut na kos iz igre ili slobodno bacanje nastaje kada igra& drzi loptu u $aci(kama) i zatim
je baci u vazduh prema protivni¢kom koSu.

Odbijanje nastaje kada se lopta usmeri Sakom(ama) prema protivnickom ko3u.

Zakucavanje nastaje kada se lopta snazno potisne nadole u protivnicki ko$ sa jednom ili
obe Sake.

Odbijanje i zakucavanije se takode smatraju Sutom na koS iz igre.

Akcija Sutiranja:

e Pocinje kada igraC zapo¢ne kontinuiranu kretnju koja normalno prethodi izbaCaju
lopte i kojom je, po oceni sudie, poeo pokuSaj postizanja pogotka bacanjem,
odbijanjem ili zakucavanjem lopte prema protivni¢kom kosu.

e ZavrSava kada lopta napusti Saku(e) igraca, a u slucaju da se igrac koji Sutira
nalazi u vazduhu, kada on doskoci sa obe noge na pod.

Protivnik moZe da drzi ruku(e) igraCu koji pokuSava da postigne pogodak i time ga u

tome sprecava, ali se ipak smatra da je igra¢ nacinio pokusaj pogotka. U ovom slu¢aju

nije bitno da lopta napusti $aku(e) igraca.

Ne postoji odnos izmedu broja napravljenih pravilnih koraka i akcije Sutiranja.

Kontinuirana kretnja u akciji Sutiranja:

e Pocinje kada se lopta zaustavi u Saci(kama) igraca i zapoCne pokret Sutiranja,
obi¢no navise.

e MoZe da ukljuci kretanje ruke(u) i/ili tela igraca u njegovom pokusaju da Sutira na
ko$ iz igre.

e  ZavrSava kada lopta napusti Saku(e) igraca, ili ako se izvede potpuno nova akcija
Sutiranja.

Pogodak: kada je postignut i njegova vrednost
Definicija

Pogodak je postignut kada ziva lopta ude u ko§ odozgo i ostane unutar ili prode kroz
njega.

Smatra se da je lopta unutar koSa, kada se najmaniji njen deo nalazi unutar i ispod nivoa
obruca.
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Pravilo

Pogodak se pripisuje ekipi koja napada na protivnicki koS u koji je lopta usla, na sledeci

nacin:

e  Pogodak postignut iz slobodnog bacanja raéuna se 1 poen.

e  Pogodak postignut iz polja 2 poena racuna se 2 poena.

e  Pogodak postignut iz polja 3 poena racuna se 3 poena.

e Nakon Sto lopta dodime obru¢ kod poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja i
pravilno je dodirne igra¢ napada ili odbrane pre nego Sto ude u koS, pogodak se
racuna 2 poena.

Ako igra¢ sluéajno postigne pogodak iz igre u kos svoje ekipe, pogodak se raéuna 2
poena i upisuje kao da ga je postigao kapiten protivniCke ekipe na terenu za igru.

Ako igra¢ namerno postigne pogodak iz igre u kos svoje ekipe, to je prekrsaj i pogodak
se ne racuna.

Ako igra€ prouzrokuije da cela lopta prode kroz ko odozdo, to je prekrsaj.

Sat za igru mora da pokazuje 0:00,3 (3 desetinke sekunde) ili vise, da bi igraC stekao
kontrolu lopte prilkom ubacivanja ili prilikom skoka nakon poslednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja u nameri da pokusa Sut na ko$ iz igre. Ako sat za igru pokazuje
0:00,2 ili 0:00,1 jedini tip vaZeCeg postignutog pogodka iz igre jeste odbijanje ili
direktno zakucavanije lopte.

Ubacivanje

Definicija

Ubacivanje nastaje kada se igrac koji izvodi ubacivanje nalazi van granicnih linija i
dodaje loptu u teren za igru.

Postupak

Sudija mora da urudi ili stavi loptu na raspolaganje igracu koji izvodi ubacivanje. On
takode moze da loptu dobaci ili doda od poda pod uslovom:

e  Da sudija nije udaljen vise od 4 m od igraCa koji izvodi ubacivanie.

e Da se igrac koji izvodi ubacivanje nalazi tatno na mestu koje je odredio sudija.

Igra¢ izvodi ubacivanje sa mesta najblizeg povredi pravila ili gde je sudija zaustavio igru,
izuzev direktno iza table.

U sledecim situacijama naredno ubacivanje se sprovodi na produzetku srednje linije,
nasuprot zapisnickom stolu:

e  Na pocetku svih perioda osim prvog perioda.

e  Posle slobodnog(ih) bacanja zbog tehni¢ke, nesportske ili diskvalifikujuce greske.

lgra¢ koji izvodi ubacivanje ima po jedno stopalo sa obe strane produzetka srednie linije,
nasuprot zapisni¢kom stolu, i ima pravo da doda loptu saigracu na bilo kom mestu na
terenu za igru.
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Kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtom periodu i u svakom
produzetku, posle tajm-auta uzetog od strane ekipe koja ima pravo na posed lopte u
svom zadnjem polju, naredno ubacivanje se izvodi na liniji ubacivanja u prednjem polju
te ekipe, nasuprot zapisni¢kom stolu.

Posle licne greske koju je nacinio igraC ekipe koja ima kontrolu zive lopte ili ekipe koja
ima pravo na loptu, naredno ubacivanje se izvodi sa mesta najblizeg povredi pravila.

Kad god lopta ude u koS, a pogodak iz igre ili slobodno bacanje se ne priznaje, naredno
ubacivanie se izvodi na produzetku linije slobodnog bacanja.

Posle uspesnog pogotka iz igre ili uspednog poslednijeg ili jedinog slobodnog bacanja:

e Ubacivanje izvodi bilo koji igra¢ ekipe koja nije postigla pogodak sa bilo kog mesta
iza Ceone linije te ekipe. Ovo se takode primenjuje nakon Sto sudija urui ili stavi
loptu na raspolaganje igracu koji izvodi ubacivanje, nakon tajm-auta ili bilo kog
prekida igre posle uspesnog pogotka iz igre ili uspeSnog poslednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja.

e |grac koji izvodi ubacivanje moze da se krece bocno i/ili unazad i lopta moze da se
dodaje izmedu saigraCa iza Ceone linije, ali brojanje 5 sekundi poCinje kada lopta
bude na raspolaganju prvom igrau van granicnih linija.

Pravilo

Igra€ koji izvodi ubacivanije:

e Ne troSi viSe od 5 sekundi da bi izbacio loptu.

e Ne zakoraCuje u teren za igru dok ima loptu u svojoj Saci(ama).

e Ne prouzrokuje da lopta dodire prostor van granicnih linija, nakon $to je bila
izbaCena prilikom ubacivanja.

e Ne dodiruje loptu u terenu za igru pre nego Sto ona dodirne drugog igraca.

e Ne prouzrokuje da lopta ude direktno u kos.

e Ne pomera se sa mesta odredenog za ubacivanje iza grani¢ne linijie, boéno u
jednom ili oba pravca, ne viSe od ukupno 1 metar, pre nego $to izbaci loptu.
Medutim, dozvoljeno mu je da se krece direkino unazad od grani¢ne linije, onoliko
daleko koliko okolnosti dopustaju.

U toku ubacivanja ostali igraci:

e Nemaju bilo koji deo svojih tela nad grani¢nom linijom, pre nego Sto lopta bude
ubacena preko nje.

e Nisu blize od 1 m igrau koji izvodi ubacivanje, kada je na mestu ubacivanja
rastojanja od grani¢ne linije do bilo koje prepreke van nje manje od 2 m.

Povreda Cl. 17.3 je prekrsaj.

Kazna

Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje na mestu prethodnog ubacivanja.
Tajm-aut

Definicija

Tajm-aut je prekid igre koji je traZio trener ili pomocni trener.

Pravilo

Svaki tajm-aut traje 1 minut.
Strana 21 od 83



(&)

SLUZBENVA PRAVILA IGRE 2014 /Ki
PRAVILO CETIRI - PROPISI O IGRI i

18.2.2
18.2.3

18.2.4

18.2.5

18.2.6
18.2.7

18.2.8

18.3
18.3.1

18.3.2

18.3.3

18.3.4

18.3.5

18.3.6

Tajm-aut moZe da se dodeli u toku prilike za tajm-aut.

Prilika za tajm-aut poCinje:

e  Zaobe ekipe, kada lopta postane mrtva, sat za igru bude zaustavljen i sudija zavrsi
svoju komunikaciju sa zapisnickim stolom.

e Za obe ekipe, kada lopta postane mrtva posle uspesnog poslednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja.

e Zaekipu koja nije postigla pogodak, kada je postignut pogodak iz igre.

Prilika za tajm-aut se zavrSava kada je lopta na raspolaganju igrau za ubacivanje ili za
prvo ili jedino slobodno bacanje.

Svakoj ekipi mogu da se dodele:

e 2 tajm-auta u toku prvog poluvremena.

e 3 tajm-auta u toku drugog poluvremena, od kojih najvise 2 u poslednja 2 minuta
drugog poluvremena.

e 1 tajm-aut u toku svakog produzetka.

Neiskori§¢eni tajm-auti ne mogu da se prenesu u naredno poluvreme ili produzetak.

Tajm-aut se odobrava ekipi Ciji je trener prvi uputio zahtev, osim ako se dodeljuje posle
pogotka iz igre koji su postigli protivnici, a bez dosudene povrede pravila.

Tajm-aut nije dozvoljen ekipi koja je postigla pogodak, kada sat za igru pokazuje 2:00
minuta ili manje u Cetvrtom periodu i u svakom produzetku a posle uspe$nog pogotka iz
igre, osim ako je sudija prekinuo igru.

Postupak

Samo trener ili pomocni trener ima pravo da trazi tajm-aut. On uspostavija vizuelni
kontakt sa zapisniCarom ili odlazi do zapisnickog stola i jasno trazi tajm-aut, nacinivsi
uobi¢ajeni znak rukama.

Zahtev za tajm-aut moze da se povuce samo pre nego $to se oglasi signal zapisnicara u
vezi tog zahteva.

Period tajm-auta:

e  Pocinje kada sudija zazvizdi pitalikom i pokaze znak za tajm-aut.

e ZavrSava kada sudija zazvizdi pistaljkom i znakom ruke pozove ekipe nazad na
teren za igru.

Cim prilika za tajm-aut pocne, zapisniar se oglasava svojim signalom da obavesti sudije
da je upucen zahtev za tajm-aut.

Ako je postignut pogodak iz igre protiv ekipe koja je traZila tajm-aut, merilac vremena
odmah zaustavlja sat za igru i oglaSava se svojim signalom.

U toku tajm-auta i u toku intervala igre pre poCetka drugog i Cetvrtog perioda i svakog
produzetka, igra¢i mogu da izadu sa terena za igru i sednu na klupu ekipe, a osoblje na
klupi ekipe moZe da udu u teren za igru, pod uslovom da ostane u blizini prostora oko
klupe svoje ekipe.

Ako je bilo koja ekipa uputila zahtev za tajm-aut nakon $to je lopta na raspolaganju

izvodaCu slobodnog bacanja za prvo ili jedino slobodno bacanje, tajm-aut se dodeljuje:

e  Ako je poslednie ili jedino slobodno bacanje uspesno.

e Ako iza poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja sledi ubacivanje na produzetku
srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.
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e Ako je dosudena gresSka izmedu slobodnih bacanja. U ovom slucaju zavrava se
slobodno bacanje(a) i tajm-aut dozvoljava pre sprovodenja nove kazne za gresku.

e Ako je dosudena greSka pre nego Sto lopta postane Ziva nakon poslednjeg ili
jedinog slobodnog bacanja. U ovom slucaju tajm-aut se dozvoljava pre sprovodenja
nove kazne za gresku.

e Ako je dosuden prekrsaj pre nego Sto lopta postane Ziva nakon poslednjeg ili
jedinog slobodnog bacanja. U ovom slucaju tajm-aut se dozvoljava pre sprovodenja
ubacivanja.

U slu¢aju da postoje uzastopne celine slobodnih bacanja ifili poseda lopte kao rezultat

viSe od 1 kazne za gresku, sa svakom celinom treba da se posebno postupa.

Zamena
Definicija
Zamena je prekid igre koji je traZio zamenik da bi postao igrac.

Pravilo
Ekipa moZe da zameni igraca(e) u toku prilike za zamenu.

Prilika za zamenu pocinje:

e  Zaobe ekipe, kada lopta postane mrtva, sat za igru bude zaustavljen i sudija zavrsi
svoju komunikaciju sa zapisnickim stolom.

e Za obe ekipe, kada lopta postane mrtva posle uspesnog poslednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja.

e Za ekipu koja nije postigla pogodak, kada je postignut pogodak iz igre i sat za igru
pokazuje 2:00 minuta ili manje u etvrtom periodu i u svakom produZetku.

Prilika za zamenu se zavr§ava kada je lopta na raspolaganju igracu za ubacivanje ili za
prvo ili jedino slobodno bacanje.

Igrac koji je postao zamenik i zamenik koji je postao igrat ne mogu respektivno da

ponovo udu ili napuste igru, sve dok lopta ne postane ponovo mrtva nakon dela igre

kada je sat radio, osim:

e  Ako je ekipa ostala sa manje od 5 igraCa na terenu za igru.

e Ako se igra€ koji ima pravo na slobodna bacanja kao rezultat ispravljanja pogreske
nalazi na klupi ekipe nakon $to je bio pravilno zamenjen.

Zamena nije dozvoljena ekipi koja je postigla pogodak, kada je sat za igru zaustavljen
posle uspesnog pogotka iz igre a sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u ¢etvrtom
periodu i u svakom produZzetku, osim ako je sudija prekinuo igru.

Postupak

Samo zamenik ima pravo da trazi zamenu. On (a ne trener ili pomoéni trener) odlazi do
zapisni¢kog stola i jasno trazi zamenu nacinivsi uobiCajeni znak rukama ili seda na
stolicu za zamenike. On mora da bude spreman odmah da igra.

Zahtev za zamenu mozZe da se povuce samo pre nego Sto se oglasi signal zapisniCara u
vezi tog zahteva.

Cim prilika za zamenu pocne, zapisnicar se oglagava svojim signalom da obavesti sudije
da je upucen zahtev za zamenu.
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Zamenik ostaje van granicne linije sve dok sudija ne zazvizdi pitaljkom, pokaze znak za
zamenu i znakom ruke mu odobri da ude u teren za igru.

Igrau Cija se zamena vrSi, dozvoljeno je da ode direktno na klupu svoje ekipe, bez
javljanja bilo zapisni¢aru bilo sudiji.

Zamene se vre $to je brze moguce. Igra¢ koji je nacinio 5 greSaka ili je diskvalifikovan,
mora da bude zamenjen odmah (u roku od priblizno 30 sekundi). Ako po oceni sudije
postoji odugovlacenje utakmice, upisuje se tajm-aut ekipi koja krsi ovu odredbu. Ako
ekipa nema preostalih tajm-auta, treneru moZze da se dosudi tehnicka greSka za
odugovlacenje utakmice, koja se upisuje sa “B”.

Ako je zamena zatrazena u toku tajm-auta ili u toku intervala igre, osim u intervalu na
poluvremenu, zamenik mora da se javi zapisni¢aru pre ulaska u igru.

Ako izvodac slobodnog bacanja mora da bude zamenjen:

e  Zato Sto je povreden.

e  Zato $to je nacinio 5 greSaka.

e  Zato $to je diskvalifikovan,

slobodno bacanje(a) mora da izvede njegov zamenik, koji ne moze da bude ponovo
zamenjen sve dok ne igra u narednom delu utakmice kada sat radi.

Ako je bilo koja ekipa uputila zahtev za zamenu nakon $to je lopta na raspolaganju

izvodacu slobodnog bacanija za prvo ili jedino slobodno bacanje, zamena se dodeljuje:

e  Ako je poslednie ili jedino slobodno bacanje uspesno.

e Ako iza poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja sledi ubacivanje na produzetku
srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.

e Ako je dosudena greSka izmedu slobodnih bacanja. U ovom slu¢aju zavrSava se
slobodno bacanje(a) i zamena dozvoljava pre sprovodenja nove kazne za greSku.

e Ako je dosudena greSka pre nego Sto lopta postane Ziva nakon poslednjeg ili
jedinog slobodnog bacanja. U ovom slu¢aju zamena se dozvoljava pre sprovodenja
nove kazne za gresku.

e Ako je dosuden prekrsaj pre nego Sto lopta postane Ziva nakon poslednjeg ili
jedinog slobodnog bacanja. U ovom slu¢aju zamena se dozvoljava pre sprovodenja
ubacivanja.

U slucaju da postoje uzastopne celine slobodnih bacanja kao rezultat vise od 1 kazne za
greSku, sa svakom celinom treba da se posebno postupa.
Utakmica izgubljena bez borbe

Pravilo

Ekipa gubi utakmicu bez borbe:

e Ako nije prisutna ili nije u moguénosti da izvede na teren 5 igraca spremnih za igru
15 minuta nakon predvidenog vremena pocetka.

e Ako svojim delovanjem spreCava da se utakmica igra.

e Ako odbije da igra nakon $to joj je to naloZio prvi sudija.

Kazna

Utakmicu dobijaju protivnici i rezultat je 20 prema 0. Osim toga, ekipa koja gubi utakmicu
bez borbe dobija 0 bodova u plasmanu.
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U mecCu koji se igra na ukupan broj poena (zbimi rezultat) u 2 utakmice (kod kuce i u
gostima) i u play-off-u “bolji u 3 utakmice”, ekipa koja bez borbe izgubi prvu, drugu ili
tre¢u utakmicu, gubi i Citav mec ili play-off “bez borbe”. Ovo se ne primenjuje u play-off-u
“polji u 5 utakmica”.

Ako na turniru ekipa drugi put izgubi utakmicu bez borbe, diskvalifikuje se sa turnira i
briSu se rezultati svih utakmica koje je odigrala.

Utakmica izgubljena bez zavrsetka igre

Pravilo

Ekipa gubi utakmicu bez zavrsetka igre, ako u toku igre na terenu za igru ima manje od 2
igraca spremna za igru.

Kazna

Ako je u vodstvu ekipa koja dobija utakmicu, ostaje da vaZi rezultat koji je bio u trenutku
zaustavljanja igre. Ako ekipa koja dobija utakmicu nije u vodstvu, rezultat se upisuje kao
2 prema 0 u njenu korist. Osim toga, ekipa koja gubi utakmicu bez zavretka igre dobija
1 bod u plasmanu.

U mecCu koji se igra na ukupan broj poena (zbimi rezultat) u 2 utakmice (kod kuce i u
gostima), ekipa koja bez zavrSetka igre izgubi prvu ili drugu utakmicu, gubi i ¢itav me¢
“bez zavrSetka igre”.
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Prekrsaji

Definicija
Prekrsaj je povreda pravila.

Kazna

Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje sa mesta najblizeg povredi pravila, izuzev
direktno iza table, osim ako nije drugacije naznaceno u pravilima.

Igra€ i lopta van graniénih linija

Definicija

Igraé je van grani¢nih linija kada je bilo koji deo njegovog tela u dodiru sa podom ili bilo
kojim objektom (osim sa igracem) iznad, na ili van granicnih linija.

Lopta je van granicnih linija kada dodirme:

e |graca ili bilo koju drugu osobu koja se nalazi van granicnih linija.

e Pod ili bilo koji objekat iznad, na il van granicne linije.

e  Nosace tabli, zadnije strane tabli ili bilo koji objekat iznad terena za igru.

Pravilo

Izlazak lopte van granicnih linija je prouzrokovao poslednii igra€ koji dodirne loptu ili koga
ona dodirne pre nego Sto ode van granicnih linija, ¢ak i ako zatim lopta ode van grani¢nih
linija dodiruju¢i nesto drugo osim igraca.

Ako je lopta van grani¢nih linija jer je dodirnula ili bila dodirnuta od igraca koji se nalazi
na ili van granicne linije, ovaj igra¢ prouzrokuje da lopta ode van granicnih linija.

Ako u toku drzane lopte igrac(i) prede(u) van granicnih linija ili u svoje zadnje polje,
nastaje situacija podbacivanja.

Vodenje lopte

Definicija

Vodenje predstavlja kretanje Zive lopte koje je prouzrokovao igra¢ koji ima kontrolu te
lopte i koji je baca, odbija, kotrlja po podu ili namerno baca na tablu.

Vodenje po€inje kada igrac, posto je stekao kontrolu Zive lopte na terenu za igru, baci,
odbije, zakotrlja, povede po podu ili namerno baci loptu na tablu i ponovo je dodirne pre
nego $to ona dodirne drugog igraca.

Vodenje se zavrSava kada igraC dodime loptu sa obe Sake istovremeno ili dozvoli da
lopta zastane u jednoj ili obe Sake.

U toku vodenja lopta moZe da se baci u vazduh pod uslovom da dodime pod ili drugog
igraca pre nego $to je igra€ kaji ju je bacio ponovo dodime Sakom.
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Nije ograniCen broj koraka koje igra¢ moze da napravi kada lopta nije u dodiru sa
njegovom Sakom.

Smatra se da igra€, koji slucajno izgubi i zatim ponovo stekne kontrolu Zive lopte na
terenu za igru, nespretno vlada loptom.

Sledece akcije nisu vodenje:

Uzastopni Sutevi na kos iz igre.

Nespretno vladanje loptom na pocCetku ili zavrSetku vodenja.

Pokusaji da se stekne kontrola lopte njenim izbijanjem u blizini drugih igraca.
Izbijanje lopte iz kontrole drugog igraca.

Skretanje dodavanja i sticanje kontrole lopte.

Prebacivanije lopte iz Sake u Saku i dopustanje da zastane u jednoj ili obe Sake pre
nego $to dodirne pod, pod uslovom da se ne nacini prekrsaj koraka.

Pravilo

Igra¢ ne vodi po drugi put nakon Sto je njegovo prvo vodenje zavrSeno, osim ako izmedu

2 vodenija izgubi kontrolu zive lopte na terenu za igru zbog:

e Sutanakos$ izigre.

e Dodirivanja lopte od strane protivnika.

e Dodavanja ili nespretnog vladanja loptom, koja je zatim dodimula ili bila dodiruta
od drugog igraca.

Koraci
Definicija

Koraci su nepravilno kretanje jedne ili obe noge izvan ograniCenja navedenih u ovom
¢lanu, u bilo kom pravcu, dok se drzi Ziva lopta na terenu za igru.

Pivotiranje je pravilno kretanje u kome igraC koji drzi Zivu loptu na terenu za igru,
iskoraCi jednom ili vise puta u bilo kom pravcu istom nogom, dok druga noga, koja se
naziva pivot-noga, ostaje u dodiru sa istom tackom na podu.

Pravilo

Uspostavljanje pivot-noge igraca koji hvata zivu loptu na terenu za igru:
e Dok stoji sa obe noge na podu:
— Onog trenutka kada podigne jednu nogu, ona druga postaje pivot-noga.
e Dok se krece:
— Ako jednom nogom dodiruje pod, ta noga postaje pivot-noga.
— Ako ima obe noge iznad poda i doskoCi istovremeno na obe noge, onog
trenutka kada podigne jednu nogu, ona druga postaje pivot-noga.
— Ako ima obe noge iznad poda i doskoCi na jednu nogu, tada ta noga postaje
pivot-noga. Ako se odrazi tom nogom i zaustavi doskoCivsi istovremeno na obe
noge, tada nijedna noga ne moze da bude pivot-noga.

Napredovanje sa loptom igraca koji je uspostavio pivot-nogu dok ima kontrolu
Zive lopte na terenu za igru:
e Dok stoji sa obe noge na podu:
— Da bi zapoceo vodenje, ne sme da podigne pivot-nogu pre nego $to izbaci
loptu iz Sake(a).
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— Da bi dodao loptu ili Sutirao na koS, moze da se odrazi pivot-nogom, ali nijednu

nogu ne sme da vrati na pod pre nego Sto loptu izbaci iz Sake(a).
e Dok se krece:

— Da bi dodao loptu ili Sutirao na ko$ iz igre, moze da se odrazi pivot-nogom i
dosko€i na jednu nogu ili istovremeno na obe noge. Nakon toga, jednu ili obe
noge moze da podigne sa poda ali nijednu nogu ne sme da vrati na pod pre
nego Sto izbaci loptu iz Sake(a).

— Da bi zapoCeo vodenje, ne sme da podigne pivot-nogu pre nego Sto izbaci
loptu iz Sake(a).

e Dok se zaustavlja kada nijedna noga ne moze da bude pivot-noga:

— Da bi zapoCeo vodenje, ne sme da podigne nijednu nogu pre nego $to izbaci
loptu iz Sake(a).

— Da bi dodao loptu ili Sutirao na ko$ iz igre, mozZe da podigne ali ne sme da vrati
jednu ili obe noge na pod pre nego Sto izbaci loptu iz Sake(a).

Igra¢ koji pada, lezi ili sedi na podu:

e Pravilno je kada igra¢ padne i kliza se po podu dok drzi loptu, ili stekne kontrolu
lopte dok leZi ili sedi na podu.

®  Prekrsaj je ako se igra€ zatim kotrlja ili pokuSa da ustane dok drZi loptu.

3 sekunde

Pravilo

Igra€ ne ostaje u protivnickom polju ograniéenja duze od 3 uzastopne sekunde, dok
njegova ekipa ima kontrolu Zive lopte u prednjem polju i sat za igru radi.

Mora da se tolerie igrac:

e  Koji €ini poku$aj da napusti polie ogranicenja.

e Koji je u polju ograni¢enja, kada se on ili njegov saigra¢ nalazi u akciji Sutiranja i
lopta napusta ili je upravo napustila Saku(e) igraca prilikom Suta na ko$ iz igre.

e Koji vodi loptu u polju ograni¢enja da bi Sutirao na koS iz igre, nakon Sto je u njemu
bio manje od 3 sekunde.

Da bi uspostavio svoje mesto van polja ogranicenja, igra¢ mora da postavi oba stopala
na pod van polja ogranicenja.

Blisko ¢uvan igra¢

Definicija

IgraC koji drzi Zivu loptu na terenu za igru je blisko Cuvan kada se protivnik nalazi u
aktivnom pravilnom poloZaju uvanja na rastojanju ne ve¢em od 1 m.

Pravilo

Blisko ¢uvan igra¢ mora da doda, Sutira ili povede loptu u roku od 5 sekundi.

8 sekundi

Pravilo
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28.1.1

28.1.2

28.1.3

Cl. 29

29.1
2911

29.1.2

Kad god:

e |grac koji se nalazi u zadnjem polju stekne kontrolu Zive lopte,

e  Prilikom ubacivanija, lopta dodirne ili bude pravilno dodirnuta od bilo kog igraa u
zadnjem polju i ekipi igraca koji izvodi ubacivanje ostane kontrola lopte u njenom
zadnjem polju,

ta ekipa mora da prouzrokuje da lopta prede u njeno prednje polje u roku od 8 sekundi.

Ekipa je prouzrokovala da lopta prede u njeno prednje polje kad god:

e  |opta, koju ne kontrolide bilo koji igra€, dodime prednie polje.

e |opta dodime ili bude pravino dodirmuta od igraa napada Cije su obe noge
potpuno u dodiru sa njegovim prednjim poliem.

e |opta dodime ili bude pravilno dodirmuta od igraéa odbrane ¢iji je deo tela u dodiru
sa hjegovim zadnjim poljem.

e |opta dodirme sudiju Ciji je deo tela u dodiru sa prednjim poliem ekipe koja ima
kontrolu lopte.

e U toku vodenja iz zadnjeg u prednje polje, lopta i obe noge igraca koji je vodi, budu
potpuno u dodiru sa prednjim poljem.

Period 8 sekundi se nastavlja sa ostatkom vremena, kada je istoj ekipi koja je prethodno
imala kontrolu lopte dodeljeno ubacivanje u zadnjem polju, kao rezultat:
e (Odlaska lopte van granicnih linija.

e  Povrede igraa iste ekipe.

e  Situacije podbacivanja.

e Obostrane greske.

e Ponistavanja jednakih kazni protiv obe ekipe.
24 sekunde

Pravilo

Kad god:

e |grac stekne kontrolu zive lopte na terenu za igru,

e Prilikom ubacivanja, lopta dodime ili bude pravilno dodirnuta od bilo kog igra¢a na
terenu za igru i ekipi igraca koji izvodi ubacivanje ostane kontrola lopte,

ta ekipa mora da pokusa Sut na koS iz igre u roku od 24 sekunde.

Da bi se uspostavio Sut na ko$ iz igre u roku od 24 sekunde:
e |opta mora da napusti Saku(e) igraca pre nego $to se oglasi signal sata za Sut, i
e Nakon $to je napustila Saku(e) igraCa, lopta mora da dodirne obru€ il ude u kos.

Kada se Sut na koS iz igre pokusa blizu kraja perioda 24 sekunde i signal sata za Sut

se oglasi dok je lopta u vazduhu:

e  Ako lopta ude u koS, do prekrsaja nije doslo, signal se zanemaruje i pogodak se
racuna.

e Ako lopta dotakne obru¢ ali ne ude u koS, do prekrSaja nije doslo, signal se
zanemaruje i igra se nastavija.

e Ako lopta promasi obru¢, do prekr3aja je doSlo. Medutim, ako protivnici odmah
steknu oCiglednu kontrolu lopte, signal se zanemaruije i igra se nastavija.

Vaze sva ograni¢enja u vezi spreCavanja pogotka i ometanja.
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29.2.1

29.2.2

29.2.3

29.24

Cl. 30

30.1
30.1.1

30.1.2

Postupak

Sat za Sut se vraca kad god sudija zaustavi igru:
e  7Zbog greske ili prekrSaja (ali ne zbog odlaska lopte van grani¢nih linija), nacinjenog
od strane ekipe koja nema kontrolu lopte.
e |z bilo kog opravdanog razloga zbog ekipe koja nema kontrolu lopte.
e |z bilo kog opravdanog razloga koji nije u vezi ni sa jednom ekipom.
U ovim situacijama posed lopte se dodeljuje istoj ekipi koja je prethodno imala
kontrolu lopte. Zatim:
e Ako se ubacivanje sprovodi u zadnjem polju, sat za Sut se vra¢a na 24 sekunde.
e Ako se ubacivanje sprovodi u prednjem polju, sat za Sut se vraca na slede¢i nacin:
— Ako sat za Sut pokazuje 14 ili viSe sekundi u trenutku kada je igra zaustavljena,
ne vraca se ve¢ nastavlja od vremena u kome je zaustavljen,
— Ako sat za Sut pokazuje 13 ili manje sekundi u trenutku kada je igra
zaustavljena, vraca se na 14 sekundi,

Medutim, ako sudija zaustavi igru iz bilo kog opravdanog razloga koji nije u vezi ni sa
jednom ekipom i ako bi, po oceni sudije, vracanjem sata za Sut protivnici bili dovedeni u
podredeni poloZaj, sat za Sut nastavlja od vremena u kom je zaustavljen.

Sat za Sut se vraca na 24 sekunde kad god je protivnickoj ekipi dodelieno ubacivanje
nakon $to je sudija zaustavio igru zbog greSke ili prekr3aja ekipe koja ima kontrolu lopte.

Nakon §to lopta dodirne obru€ protivni¢kog ko$a, sat za Sut se vra¢a na

e 24 sekunde, ako protivni¢ka ekipa stekne kontrolu lopte.

e 14 sekundi, ako je ekipa koja ponovo stekne kontrolu lopte ista ona ekipa koja je
imala kontrolu lopte pre nego $to je ona dodimula obru€.

Ako se signal sata za Sut greSkom oglasi dok ekipa ima kontrolu lopte ili nijiedna ekipa
nema kontrolu lopte, signal se zanemaruije i igra se nastavlja.

Medutim, ako je po oceni sudije, ekipa koja ima kontrolu lopte dovedena u podredeni
polozaj, igra se zaustavlja, sat za Sut se ispravlja i posed lopte dodeljuje toj ekipi.

Lopta vraéena u zadnje polje

Definicija

Ekipa ima kontrolu Zive lopte u njenom prednjem polju ako

e graC te ekipe sa obe noge dodiruje prednje polie dok drzi, hvata ili vodi loptu u
svom prednjem polju, li

e graCi te ekipe medusobno dodaju loptu u svom prednjem polju.

Ekipa koja ima kontrolu Zive lopte u prednjem polju prouzrokuje da lopta bude nepravilno
vracena u njeno zadnje polie ako igra¢ te ekipe poslednji dodirne loptu u svom
prednjem polju i zatim loptu prvi dodirne igrac te ekipe

e  kojiima deo tela u dodiru sa zadnjim poljem, ili

e nakon Sto lopta dodire zadnje polje te ekipe.

Ovo ogranienje se odnosi na sve situacije u prednjem polju ekipe, ukljucujuci
ubacivanja. Medutim, ne odnosi se na igrata koji skaCe iz svog prednjeg polja,

uspostavlja novu kontrolu ekipe dok je jo$ u vazduhu i zatim doskace sa loptom u zadnje
polie svoje ekipe.
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Cl. 31

31.1
31.11

31.2
31.2.1

31.2.2

31.2.3

31.24

31.25

Pravilo

Ekipa koja ima kontrolu Zive lopte u svom prednjem polju ne sme da prouzrokuje da
lopta bude nepravilno vracena u njeno zadnije polje.

Kazna

Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje u njihovom prednjem polju sa mesta
najblizeg povredi pravila, izuzev direktno iza table.

Sprecavanje pogotka i ometanje
Definicija
Sut na ko iz igre ili slobodno bacanje:
e Pocinje kada lopta napusti Saku(e) igraca u akciji Sutiranja.
e  ZavrSava kada lopta:
— Direktno ude u koS odozgo i ostane ili prode kroz njega.
— ViSe nema mogucénost ulaska u kos.
— Dodirne obrug.

— Dodirne pod.
— Postane mrtva.

Pravilo

Sprec¢avanje pogotka nastaje u toku Suta na kos iz igre kada igra¢ dodime loptu dok
se ona nalazi potpuno iznad nivoa obruca i:

e U silaznoj putanii je ka kosu, ili

¢ Nakon $to ona dodirne tablu.

Sprec¢avanje pogotka nastaje u toku Suta iz slobodnog bacanja kada igra¢ dodirne
loptu dok se ona nalazi u letu prema koSu i pre nego $to udari u obru€.

Ogranicenja u vezi spreCavanja pogotka primenjuju se sve dok:
e  |opta viSe nema moguénost ulaska u kos.
e  Lopta ne udari u obruc.

Ometanje nastaje kada:

e Nakon Suta na ko$ iz igre ili poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja igra¢ dodirne
kos ili tablu dok je lopta u dodiru sa obrucem.

e Nakon slobodnog bacanja posle koga sledi dodatno slobodno bacanje(a), igra¢
dodirne loptu, ko§ ili tablu, dok jo$ postoji mogucnost da lopta ude u kos

e |gracC pruzi ruku odozdo kroz ko3 i dodirne loptu.

e |gra¢ odbrane dodime loptu ili ko$ dok je lopta unutar koSa i tako spreci da lopta
prode kroz kos.

e Igra¢ prouzrokuje da ko$ vibrira ili uhvati ko$ na takav nacin da je lopta, po oceni

e |grac uhvati koS da bi igrao na loptu.

Kada:
e Sudija zazvizdi pistalikom dok je lopta u Sakama igraca koji je u akciji Sutiranja, ili u
letu prilikom Suta na koS iz igre.
e Signal sata za igru oglasi zavrSetak perioda dok je lopta u letu prilikom Suta na ko
iz igre.
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nijedan igra¢ ne dodiruje loptu nakon $to je ona dodimula obru¢, dok jo$ postoji
mogucnost da ude u kos.
Primenjuju se sva ograni¢enja u vezi sprecavanja pogotka i ometanja.
313 Kazna
31.3.1 Ako je prekrSaj nacinio igra napada, poeni ne mogu da se dodele. Lopta se dodeljuje
protivnicima za ubacivanje na produzetku linije slobodnog bacanja, osim ako nije
drugacije naznaCeno u pravilima.
3132 Ako je prekrsaj nacinio igra¢ odbrane, ekipi u napadu se dodeljuje:
e 1 poen, ako je lopta upucena kod slobodnog bacanja.
e 2 poena, ako je lopta upucena iz polja 2 poena.
e 3 poena, ako je lopta upuéena iz polja 3 poena.
Dodeljivanje poena je isto kao da je lopta usla u kos.
3133 Ako je prekrSaj nacinio igra¢ odbrane u toku poslednijeg ili jedinog slobodnog bacanja,

ekipi u napadu se dodeljuje 1 poen, posle Cega se igracu odbrane dosuduje tehnicka
greska.
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Cl. 32
32.1
32.1.1

32.1.2

Cl. 33
33.1

33.2

Greske

Definicija

Gre$ka je povreda pravila koja se odnosi na nepravilan liéni dodir sa protivnikom iili
nesportsko ponasanije.

Bilo koji broj greSaka moze da se dosudi protiv ekipe. Bez obzira na kaznu, svaka greska
se dosuduije, upisuje u zapisnik pociniocu i shodno tome kaZnjava.

Dodir: opsti principi

Princip cilindra

Princip cilindra se definiSe kao prostor unutar zamislienog cilindra koji igra¢ zauzima na
podu. On obuhvata prostor iznad igraca i ogranicen je:

e  sa prednje strane dlanovima $aka,

¢ sazadnje strane zadnjicom, i

e sabocnih strana spoljaSnjom ivicom ruku i nogu.

Sake i ruke mogu da budu ispruzene ispred torza ne dalie od polozaja stopala, sa
rukama savijenim u laktovima tako da su podlaktice i $ake podignute. Rastojanje izmedu
stopala igraca je promenljivo u saglasnosti sa njegovom visinom.

Dijagram 5.  Princip cilindra

Princip vertikalnosti

U toku igre svaki igraC ima pravo da zauzme bilo koje mesto (cilindar) na terenu za igru,
koje nije ve¢ zauzeo protivnik.
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Ovaj princip $titi prostor na podu koji igraé zauzima i prostor iznad njega kada sko€i
vertikalno unutar tog prostora.
Cim igra¢ napusti svoj vertikalni polozaj (cilindar) i dode do dodira telom sa protivnikom
koji je ve¢ uspostavio sopstveni vertikalni poloZaj (cilindar), igra€ koji je napustio svoj
vertikalni poloZaj (cilindar) je odgovoran za taj dodir.
Igra€ odbrane ne sme da bude kaznjen ako se odvojio od poda vertikalno (unutar svog
cilindra) ili ako drZi Sake i ruke ispruzene iznad sebe unutar sopstvenog cilindra.
lgra¢ napada, bilo na podu ili u vazduhu, ne prouzrokuje dodir sa igracem odbrane u
pravilnom polozaju Cuvanja:
o [(oriééenjem ruku da napravi dodatni prostor za sebe (odgurivanje).
e Sirenjem nogu ili ruku da bi prouzrokovao dodir u toku ili neposredno nakon Suta na
koS iz igre.
33.3 Pravilan polozaj ¢uvanja
Igra¢ odbrane je uspostavio pocetni pravilan poloZaj Cuvanja:
e Kada je licem okrenut ka protivniku, i
e  Kadaima obe noge na podu.
Pravilan poloZaj Cuvanja se proteze vertikalno iznad igraca (cilindar) od poda do
tavanice. On moze da podigne ruke i Sake iznad svoje glave ili da skoCi vertikalno, ali
mora da ih drZi u vertikalnom polozaju unutar zamisljenog cilindra.
334 Cuvanje igraéa koji kontrolise loptu

Kada se Cuva igrac koji kontroliSe (drzi ili vodi) loptu, elementi vremena i rastojanja se

ne primenjuju.

Igra¢ sa loptom mora da ocekuje da bude ¢uvan i mora da bude spreman da se zaustavi

ili promeni pravac, kad god protivnik zauzme pocetni pravilan poloZaj ¢uvanja ispred

njega, ¢ak i ako to ucini u delicu sekunde.

Igra¢ koji €uva (igra¢ odbrane) mora da uspostavi pogetni pravilan polozaj ¢uvanja ne

prouzrokujuci dodir pre zauzimanja svog poloZaja.

Jednom kad igra¢ odbrane uspostavi pocetni pravilan poloZaj Cuvanja, moze da se krece

da bi Guvao svog protivnika, ali ne sme da ispruzi ruke, ramena, kukove ili noge, da bi

sprecio igraca koji vodi loptu da prode kraj njega.

Kada prosuduje situaciju probijanje/blokiranje koja ukljuCuje igrata sa loptom, sudija

primenjuje sledece principe:

e Igra¢ odbrane mora da uspostavi poCetni pravilan poloZaj ¢uvanja okrenut licem ka
igracu sa loptom i sa obe noge na podu.

e Igra¢ odbrane moze da ostane nepokretan, skoCi vertikalno i da se kre¢e bocno ili
unazad, da bi zadrzao pocetni pravilan polozaj Cuvanja.

e Kada se kreCe da bi zadrzao pocetni pravilan poloZaj ¢uvanja, jedno ili oba stopala
mogu za trenutak da budu iznad poda, sve dok je to kretanje boéno ili unazad, a ne
ka igracu sa loptom.

e Dodir mora da se dogodi na torzu i tada se smatra da je igra odbrane bio prvi na
mestu dodira.

e  Posto je uspostavio pravilan polozaj Cuvanja, igra¢ odbrane moZe da se zaokrene
unutar svog cilindra, da bi izbegao povredu.

U bilo kojoj gore navedenoj situaciji, smatra se da je dodir prouzrokovao igra€ sa loptom.

Strana 34 od 83




SLUZBENAPBAVKAIGRE2014
PRAVILO SEST - GRESKE

5

33.5

33.6

33.7

Cuvanje igraéa koji ne kontrolise loptu

Igra¢ koji ne kontroliSe loptu ima pravo da se slobodno krece po terenu za igru i zauzme
bilo koji poloZaj koji nije ve¢ zauzeo drugi igrac.

Kada se Cuva igraC koji ne kontroliSe loptu, elementi vremena i rastojanja se
primenjuju. Igra¢ odbrane ne moze da zauzme poloZaj toliko blizu ifili tako brzo u putanji
protivnika koji se krece, da ovaj nema dovoljno vremena ili rastojanja bilo da se zaustavi
ili promeni pravac.

Rastojanie je direktno srazmerno brzini protivnika, ali nikada nije manje od 1 normalnog
koraka.

Ako igraC odbrane ne poStuje elemente vremena i rastojanja prilikom zauzimanja svog
poCetnog pravilnog poloZaja Cuvanja i dode do dodira sa protivnikom, on je odgovoran
za taj dodir.

Jednom kad uspostavi poCetni pravilan poloZaj Cuvanja, igra¢ odbrane moze da se krece
da bi ¢uvao protivnika. On ne sme da ga spreCava da prode, ispruzajuéi ruke, ramena,
kukove ili noge u njegovu putanju. On moze da se zaokrene unutar svog cilindra, da bi
izbegao povredu.

Igraé koji je u vazduhu

Igra€ koji je skoCio u vis sa nekog mesta na terenu za igru, ima pravo da ponovo doskoci
na isto mesto.

On ima pravo da doskoCi i na drugo mesto na terenu za igru, pod uslovom da se u
momentu odraza nijedan protivnik(ci) ve¢ ne nalazi na mestu doskoka i na direkinoj
putanji izmedu mesta odraza i mesta doskoka.

Ako se igra¢ odrazio i doskoCio, ali njegova inercija prouzrokuje da dodime protivnika koji
je zauzeo pravilan polozaj Cuvanja pored mesta doskoka, onda je za taj dodir odgovoran
igra¢ koji skace.

Protivnik ne sme da ulazi u putanju igraca nakon $to je ovaj skocio u vis.

Kretanje ispod igraca koji je u vazduhu i prouzrokovanje dodira, obi¢no je nesportska, a
u odredenim okolnostima moze da bude i diskvalifikuju¢a greska.

Ekran: pravilan i nepravilan

Ekran je poku$aj da se uspori ili spre€i protivnik bez lopte, da dode do Zelienog poloZaja
na terenu za igru.

Ekran je pravilan kada je igra€ koji postavija ekran protivniku:
e Nepokretan (unutar svog cilindra), kada dode do dodira.
e Saobe noge na podu, kada dode do dodira.

Ekran je nepravilan kada se igrac koji postavlja ekran protivniku:

e  Krece, kada dode do dodira.

e Ne postavlja na dovoljnom rastojanju, pri postavijanju ekrana izvan vidnog polja
nepokretnog protivnika, kada dode do dodira.

¢ Ne obazire na elemente vremena i rastojanja kod protivnika u pokretu, kada dode
do dodira.

Ako igra€ postavlja ekran unutar vidnog polja nepokretnog protivnika (spreda ili bo¢no),
moze da ga postavi onoliko blizu protivnika koliko Zeli, pod uslovom da nema dodira.
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33.8

33.9

33.10

33.11

Ako igra¢ postavija ekran izvan vidnog polja nepokretnog protivnika, mora da dozvoli
protivniku da napravi 1 normalan korak ka ekranu, a da ne dode do dodira.

Ako je protivnik u pokretu, primenjuju se elementi vremena i rastojanja. IgraC koji
postavlja ekran mora da ostavi dovoljno prostora, tako da igra¢ kome se ekran postavija
ima mogucnost da ga izbegne zaustavljanjem ili promenom pravca.

Zahtevano rastojanie nije nikada manje od 1 i nikada ve¢e od 2 normalna koraka.

Igra€ kome je ekran postavljen pravilno, odgovoran je za svaki dodir sa igraéem koji je
postavio ekran.

Probijanje

Probijanje je nepravilan li¢ni dodir, sa ili bez lopte, guranjem ili kretanjem u torzo
protivnika.

Blokiranje

Blokiranje je nepravilan liéni dodir koji spre¢ava napredovanje protivnika sa ili bez lopte.
Igra¢ koji pokuSava da postavi ekran, ¢ini greSku blokiranja ako dode do dodira kada se
on krece, a njegov protivnik je nepomican ili se povlaci od njega.

Ako igra¢ zanemaruje loptu, okrece se licem ka protivniku i menja svoj polozaj onako
kako se protivnik pomera, on je prvenstveno odgovoran za svaki dodir koji se dogodi,
osim ako su ukljuéeni drugi €inioci.

Izraz “osim ako su uklju¢eni drugi Cinioci” odnosi se na hamemo guranje, probijanje ili
drzanje od strane igra¢a kome se postavlja ekran.

Pravilno je kada igra€ ispruzi ruku(e) ili lakat(ove) izvan svog cilindra prilikom zauzimanja
poloZaja na podu, ali mora da ih vrati unutar cilindra kada protivnik pokusa da prode. Ako
se ruka(e) ili lakat(ovi) nalazi izvan cilindra i dode do dodira, to je blokiranie ili drzanje.

Polja polukrugova bez probijanja

Poljd polukrugova bez probijanja su nacrtana na terenu za igru u svrhu oznaCavanja

specificnog prostora za tumacenje situacija probijanja/blokiranja pod koSem.

Prilikom bilo kog prodora u polie polukruga bez probijanja, ne sudi se kao gresSka u

napadu bilo koji dodir koji prouzrokuje igra napada u vazduhu sa igraem odbrane

unutar polukruga bez probijanja, osim ako igra¢ napada nepravilno koristi svoje Sake,

ruke, noge ili telo. Ovo pravilo se primenjuje kada

e igrac napada ima kontrolu lopte dok je u vazduhu, i

e  pokuSava Sut na kos iz igre ili dodaje loptu, a

e igraC odbrane ima jednu ili obe noge u dodiru sa poliem polukruga bez
probijanja.

Dodirivanje protivnika Sakom(ama) i/ili rukom(ama)
Dodirivanje protivnika $akom(ama), samo po sebi, nije obavezno greska.

Sudije odluéuju da li je igra¢ koji je prouzrokovao ovaj dodir stekao prednost. Ako dodir
koji igraC prouzrokuje na bilo koji nain ograniCava slobodu kretanja protivnika, takav
dodir je greska.

Nepravilna upotreba Sake(a) ili ispruzene ruke(u) se dogada kada je igra¢ odbrane u
polozaju Cuvanja i svoju Saku(e) ili ruku(e) postavi i drZi u kontaktu sa protivnikom sa ili
bez lopte, da bi sprecio njegovo napredovanje.
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33.13

33.14

33.15

Cl. 34

34.1
34.1.1

34.2

GreSka je uzastopno dodirivanie ili “bockanje” protivnika sa ili bez lopte, jer to moze da

dovede do grube igre.

Igra¢ napada sa loptom Cini gresku ako:

e Zakadiili obavije ruku ili lakat oko igraca odbrane da bi ostvario prednost.

e Odgurne igraCa odbrane da bi ga sprecio da igra ili pokusa da igra na loptu, ili da bi
stvorio viSe prostora za sebe.

e Koristi ispruzenu podlakticu ili Saku, dok vodi loptu, da bi sprecio protivnika da
stekne kontrolu lopte.

Igraé napada bez lopte Cini greSku ako odgurne igraca odbrane:

e Da bi se oslobodio da primi loptu.

e Da bi sprecio igrata odbrane da igra ili pokusa da igra na loptu.

e Da bi stvorio viSe prostora za sebe.

Igra centra

Princip vertikalnosti (princip cilindra) primenjuje se takode i na igru centra.
Igra¢ napada na mestu centra i igra¢ odbrane koji ga Cuva moraju jedan drugom da
poStuju pravo na vertikalan poloZaj (cilindar).

Igra¢ napada ili odbrane na mestu centra €ini greSku ako ramenom ili kukom pomera
svog protivnika iz poloZaja ili ako ometa njegovu slobodu kretanja koristeCi ispruzene
ruke, ramena, kukove, noge ili druge delove tela.

Nepravilno €uvanje sa leda

Nepravilno Cuvanje sa leda je licni dodir sa protivnikom, koji igrac odbrane €ini od pozadi.
Cinjenica da igra¢ odbrane pokuSava da igra na loptu ne opravdava njegov dodir sa leda
sa protivnikom.

Drzanje

Drzanje je nepravilan liéni dodir sa protivnikom koji ometa njegovu slobodu kretanja.
Ovaj dodir (drzanje) moZze da se nacini bilo kojim delom tela.

Guranje

Guranje je nepravilan liéni dodir bilo kojim delom tela, gde igra¢ silom pomera ili
pokuSava da pomeri protivnika koji ima ili nema loptu.

Li¢na greSka
Definicija
Licna greSka je nepravilan dodir igraca sa protivnikom, bilo da je lopta Ziva ili mrtva.

IgraC ne drzi, blokira, gura, probija, sapli¢e ili spre€ava napredovanje protivnika,
ispruzanjem Sake, ruke, lakta, ramena, kuka, noge, kolena ili stopala ili savijanjem tela u
“nenormalan” polozaj (van svog cilindra), niti se upusta u bilo kakvu grubu ili nasilnu igru.

Kazna
Licna greska se dosuduje pociniocu.
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35.1.1

35.2

Cl. 36

36.1
36.1.1

36.1.2
36.1.3

36.1.4

Ako je greska nacinjena na igracu koji nije u akciji Sutiranja:

e Igra se nastavlja ubacivanjem od strane ekipe koja nije nacinila greSku, sa mesta
najblizeg povredi pravila.

e Ako je ekipa poginioca u situaciji kazne za greske ekipe, primenjuje se Cl. 41.

Ako je greSka nacinjena na igracu koji je u akciji Sutiranja, dodeljuje mu se sledeci broj

slobodnih bacanja:

e Ako je Sut upucen iz igre uspeSan, pogodak se raCuna i pored toga 1 slobodno
bacanje.

e  Akoje Sut upucen iz polja 2 poena neuspesan, 2 slobodna bacanja.

e  Ako je Sut upucen iz polja 3 poena neuspesan, 3 slobodna bacanja.

e Ako je greska nacinjena na igraCu neposredno pre ili kada se oglasi signal sata za
igru za zavrSetak perioda, ili neposredno pre ili kada se oglasi signal sata za Sut,
dok je lopta jo$ u Saci(kama) igraa i pogodak iz igre je uspeSan, pogodak se ne
racuna i dodeljuju se 2 ili 3 slobodna bacanja.

Obostrana greska
Definicija

Obostrana greska je situacija u kojoj 2 protivnika nacine licne greske jedan na drugom
priblizno istovremeno.

Kazna

Licna greska se dosuduje obajici pocinilaca. Slobodna bacanja se ne dodeljuju i igra se
nastavlja kao Sto sledi.

Ako je priblizno istovremeno sa obostranom greskom

e  Postignut vaze¢i pogodak iz igre ili jedino ili poslednje slobodno bacanje, lopta se
dodeljuje ekipi koja nije postigla pogodak za ubacivanje sa bilo kog mesta na
¢eonoj liniji.

e  Ekipa imala kontrolu lopte il pravo na nju, lopta se dodeljuje toj ekipi za ubacivanje
sa mesta najblizeg povredi pravila.

e Nijedna ekipa nije imala kontrolu lopte niti pravo na nju, nastaje situacija
podbacivanja.

Tehnicka greska

Pravila ponasanja

Ispravno vodenie utakmice trazi punu i lojalnu saradnju igraCa i osoblja na klupi ekipe, sa
sudijama, pomocnim sudijama i delegatom, ako je prisutan.

Svaka ekipa €ini najviSe Sto moze da bi postigla pobedu, ali to mora da radi u duhu
sportskog ponasanja i fer igre.

Svaka namerna ili ponovljena nesaradnja ili nesaglasnost sa duhom i ciliem ovog pravila,
smatra se tehnickom greSkom.

Sudija moze da spreci tehnicke greSke davanjem opomena ili Cak da prede preko laksih
povreda pravila koje su oito nenamerne i ne utiCu direktno na utakmicu, osim ako se
ista povreda pravila ponovi nakon opomene.
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36.2.1

36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5

36.2.6

36.3
36.3.1

Ako se povreda pravila uoci nakon $to lopta postane Ziva, igra se zaustavlja i dosuduje
se tehniCka greSka. Kazna se sprovodi kao da se tehnicka greska dogodila u trenutku
dosudivanja. Sve $to se dogodilo u toku intervala izmedu povrede pravila i zaustavljanja
igre, ostaje da vazi.

Nasilje
U toku utakmice mogu da se dogode akti nasilja, suprotno duhu sportskog ponasanja i

fer igre, koji treba odmah da budu zaustavljeni od strane sudija i, ako je potrebno, od
pripadnika snaga javnog reda.

Kad god se dogode akti nasilja koji ukljucuju igrace ili osoblje na klupi ekipe, na terenu za
igru ili u njegovoj blizini, sudije preduzimaju neophodne korake da ih zaustave.

Diskvalifikuje se svaka od gore navedenih osoba koja je kriva za grube akte agresije
prema protivnicima ili sudijama. Prvi sudija mora da prijavi incident organizacionom telu
takmicenja.

Pripadnici snaga javnog reda mogu da udu u teren za igru samo ako su to traZile sudije.
Medutim, ako gledaoci udu u teren za igru sa jasnom namerom da poCine akte nasilja,
pripadnici snaga javnog reda moraju odmah da interveniSu i zastite ekipe i sudije.

Svi ostali prostori, ukljuéujuci ulaze, izlaze, hodnike, svlagionice, itd., u nadleznosti su
organizacionog tela takmi¢enja i pripadnika snaga javnog reda.

Sudije ne smeju da dozvole fiziCke akcije igra¢a ili osoblja na klupi ekipe, koje mogu da
dovedu do oStecenja opreme za igru.

Kada sudije primete ponasanje takve prirode, daju opomenu treneru ekipe pocinioca.

Ukoliko se takva akcija(e) ponovi, odmah se dosuduje tehnicka gredka ukljuCenom

pojedincu(ima).

Definicija

Tehnicka greSka je greska igraca koja ne uklju¢uje dodir ve¢ ponaSanie i koja obuhvata

ali nije ograni¢ena na:

e Neuvazavanje opomena sudija.

¢ Neuctivo dodirivanje sudija, delegata, pomoc¢nih sudija ili osoblja na klupi ekipe.

e Neuctivo komuniciranje sa sudijama, delegatom, pomoénim sudijama ili
protivnicima.

e Upotreba jeziCkih izraza ili gestova koji verovatno vredaju ili provociraju gledaoce.

e |zazivanje protivnika ili zaklanjanje njegovog vida mahanjem $akama blizu njegovih
odiju.

e Prekomerno zamahivanje laktovima.

e Usporavanje utakmice namernim dodirivanjem lopte nakon $to ona prode kroz ko$
ili spreCavanjem da se brzo izvede ubacivanje.

e Padanje na pod da bi se simulirala gre$ka.

e \eSanje o obru¢ na takav nacin da on nosi teZinu igraa, osim ako igra¢ trenutno
uhvati obru¢ posle zakucavanja ili, po oceni sudije, pokuSava da spre¢i svoju ili
povredu drugog igraca.

e  SpreCavanje pogotka od strane igraca odbrane u toku poslednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja. Ekipi u napadu se dodeljuje 1 poen, posle Cega sledi kazna za
tehnicku gresku dosudenu igrau odbrane.
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Tehni¢ka greSka osoblja na klupi ekipe je greSka zbog neuctivog komuniciranja ili
dodirivanja sudija, delegata, pomo¢nih sudija ili protivnika, ili povreda pravila
proceduralne ili administrativne prirode.

Igrac se diskvalifikuje do kraja utakmice kada su mu dosudene 2 tehnicke greske.

Trener se diskvalifikuje do kraja utakmice:

e Kada su mu dosudene 2 tehnicke greSke (“C”) kao rezultat licno njegovog
nesportskog ponasanja.

e Kada su mu dosudene 3 tehnicke greske, bilo sve (“B”) ili jedna od njih (“C”), kao
rezultat nesportskog ponasanja ostalog osoblja na klupi ekipe.

Ako je igraé ili trener diskvalifikovan po Cl. 36.3.3 ili CI. 36.3.4, ta tehnicka greska je
jedina koja treba da se kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog
diskvalifikacije.

Kazna

Ako tehniku gresku nacini:

e Igrac, tehnicka greska se dosuduje njemu kao greska igraca i racuna se kao jedna
od greSaka ekipe.

e  Osoblie na klupi ekipe, tehnicka greSka se dosuduje treneru i ne ratuna se kao
jedna od greSaka ekipe.

Protivnicima se dodeljuje 1 slobodno bacanje, posle ¢ega sledi:
e Ubacivanje na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.
e  Podbacivanje u srediSnjem krugu da zapoéne prvi period.

Nesportska greska

Definicija

Nesportska greska je greska igraCa koja ukljuCuje dodir i koja, po oceni sudije:

e Ne predstavija ispravan pokusaj da se direktno igra na loptu u okviru duha i cilja
pravila.

e Predstavlja neumereni, grubi dodir koji prouzrokuje igra u pokuSaju da igra na
loptu.

e  Predstavlja dodir igrata odbrane sa protivnikom od pozadi ili bono u pokusaju da
zaustavi kontranapad, a nema drugog igraca odbrane izmedu igraCa napada i
protivnickog kosa.

e Predstavlja dodir igrata odbrane sa protivnikom na terenu u toku poslednja 2
minuta Cetvrtog perioda i svakog produZetka, kada se lopta nalazi van grani¢nih
linija radi ubacivanja i joS uvek je u Sakama sudije ili je na raspolaganju igracu koji
izvodi ubacivanje.

Sudija mora dosledno da tumaci nesportske greSke u toku cele utakmice i da procenjuje
samo akciju.

Kazna

Nesportska greska se dosuduje poCiniocu.

Slobodno bacanje(a) se dodeljuje igracu na kome je nacinjena greska, posle Cega sledi:
e Ubacivanje na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.
e Podbacivanje u srediSnjem krugu da zapo¢ne prvi period.
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39.1

Broj slobodnih bacanja se dodeljuje na sledeéi nadin:

e  Ako je greSka nacinjena na igracu koji nije u akciji Sutiranja, 2 slobodna bacanja.

e  Ako je greSka nacinjena na igraCu koji je u akciji Sutiranja: pogodak se raéuna ako
je postignut i pored toga 1 slobodno bacanije.

e  Ako je greska nacinjena na igraCu koji je u akciji Sutiranja i pogodak nije postignut, 2
ili 3 slobodna bacanja.

Igrac se diskvalifikuje do kraja utakmice kada su mu dosudene 2 nesportske greske. .

Ako je igraé diskvalifikovan po €l. 37.2.3, ta nesportska greska je jedina koja treba da se
kazni i nikakva dodatna kazna se ne sprovodi zbog diskvalifikacije.

Diskvalifikujuéa greska
Definicija

Diskvalifikujuca greska je bilo koja izuzetno nesportska akcija igraCa ili osoblja na klupi
ekipe.

Trenera koji je dobio diskvalifikujucu greSku zamenjuje pomoc¢ni trener upisan u zapisnik.
Ako pomocni trener nije upisan u zapisnik, zamenjuje ga kapiten (CAP).

Kazna
Diskvalifikuju¢a gre$ka se dosuduje pociniocu.

Kad god je pocinilac diskvalifikovan prema odgovarajucim ¢lanovima ovih pravila, odlazi
u sviagionicu svoje ekipe i tamo ostaje do kraja utakmice ili, ako tako izabere, napusta
halu.

Slobodno bacanje(a) se dodeljuje:

e  Bilo kom protivniku koga odredi njegov trener, u slu¢aju greske koja ne ukljuCuje
dodir.

e |gracu na kome je nacinjena greska, u slucaju greske koja ukljucuje dodir.

Posle ¢ega sledi:
e Ubacivanje na produzetku srednje linije, nasuprot zapisni¢kom stolu.
e Podbacivanje u sredinjem krugu da zapocne prvi period.

Broj slobodnih bacanja se dodeljuje na sledeéi nacin:

e  Ako greska ne ukljucuje dodir: 2 slobodna bacanja.

e  Ako je greska nacinjena na igracu koji nije u akciji Sutiranja: 2 slobodna bacanja.

e  Ako je greSka nacinjena na igraCu koji je u akciji Sutiranja: pogodak se racuna ako
je postignut i pored toga 1 slobodno bacanje.

e Ako je greska nacinjena na igraCu koji je u akciji Sutiranja i pogodak nije postignut: 2
ili 3 slobodna bacanja.

Tuéa

Definicija

Tuca je uzajamno fizicko dejstvo izmedu 2 ili viSe protivnika (igraca i osoblja na Klupi
ekipe).

Ovaj €lan se primenjuje samo na osoblje na klupi ekipe koje napusti granice prostora oko
klupe ekipe u toku tuce ili bilo koje situacije koja moze da dovede do tuce.
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39.3.2

39.3.3
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Pravilo

Zamenici, iskljuCeni igraci ili pratioci ekipe koji napuste prostor oko klupe ekipe u toku
tuce ili bilo koje situacije koja moze da dovede do tuce, diskvalifikuju se.

Samo je treneru ifili pomocnom treneru dozvolieno da napuste prostor oko klupe ekipe u
toku tuce ili bilo koje situacije koja moze da dovede do tuce, da bi pomogli sudijama da
odrze ili uspostave red. U ovoj situaciji, oni se ne diskvalifikuju.

Ako trener ifili pomocni trener napuste prostor oko klupe ekipe i ne pomognu ili ne
pokuSaju da pomogne sudijama da odrze ili uspostave red, diskvalifikuju se.

Kazna

Bez obzira na broj osoblja na klupi ekipe koje je diskvalifikovano zbog napustanja
prostora oko klupe ekipe, samo jedna tehnicka greska (“B”) se dosuduje treneru.

Ako je osobljie na klupi obe ekipe diskvalifikovano po ovom ¢lanu i nema drugih kazni za
greske preostalih za sprovodenije, igra se nastavlja kako sledi.

Ako je priblizno istovremeno sa zaustavljanjem igre zbog tuce:

e  Postignut vazeCi pogodak iz igre, lopta se dodeljuje ekipi koja nije postigla pogodak
za ubacivanje sa bilo kog mesta na ¢eonoj liniji.

e  Ekipa imala kontrolu lopte ili pravo na nju, lopta se dodeljuje toj ekipi za ubacivanje
na produzetku srednje linije, nasuprot zapisnickom stolu.

e Nijedna ekipa nije imala kontrolu lopte niti pravo na nju, nastaje situacija
podbacivanja.

Sve diskvalifikujuce greSke se upisuju kao Sto je opisano u B.8.3 i ne radunaju se kao
greSke ekipe.

Sa svim mogucim kaznama za greske, protiv igraca na terenu ukljucenih u tucu ili bilo
koju situaciju koja dovodi do tuce, postupa se prema Cl. 42.
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Cl. 40
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Cl. 41

411
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4112

4113

412
41.2.1
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Cl. 42
421

422

4221
4222
4223

4224

4225

5 greSaka igraca
Sudija obavestava igraca da je nacinio 5 greSaka i on mora odmah da napusti igru i
bude zamenjen u roku od 30 sekundi.

Gre$ka igraCa koji je prethodno nacinio 5 greSaka, smatra se kao greska isklju¢enog
igraca i racuna se i upisuje u zapisnik treneru (“B”).

Greske ekipe: kazna

Definicija

GreSka ekipe je licna, tehniCka, nesportska ili diskvalifikujuca greska koju je nacinio
igra€. Ekipa je u situaciji kazne za greSke ekipe kada nacini 4 greSke ekipe u periodu.

Sve greSke ekipe koje su nacinjene u intervalu igre, smatraju se kao da su nacinjene u
periodu il produzetku koji sled.

Sve greSke ekipe koje su nacinjene u produZetku, smatraju se kao da su nacinjene u
Cetvrtom periodu.
Pravilo

Kada je ekipa u situaciji kazne za greske ekipe, sve naredne li¢ne greske igraca koje se
nacine na igracu koji nije u akciji Sutiranja, kaznjavaju se sa 2 slobodna bacanja, umesto
ubacivanjem. Igra¢ na kome je greSka nacinjena izvodi slobodno bacanje(a).

Ako je liénu greSku nacinio igrac ekipe koja ima kontrolu zive lopte ili ekipe koja ima
pravo na loptu, ta greska se kaznjava ubacivanjem za protivnike.

Posebni slucajevi

Definicija

U toku istog perioda u kome je sat zaustavljen koji sledi posle povrede pravila, mogu da
nastanu posebni slu¢ajevi kada se nacini dodatna greska(e).

Postupak

Dosude se sve greske i identifikuju sve kazne.

Odredi se redosled kojim su se sve povrede pravila dogodile.

Poniste se sve jednake kazne protiv ekipa i sve kazne za obostranu gresku, redosledom
kojim su dosudene. Jednom kad se kazne upiSu i poniste, smatra se kao da se nisu ni
dogodile.

Pravo na posed lopte kao deo poslednje kazne ponistava sva prethodna prava na posed
lopte.

Jednom kad lopta postane Ziva prilikom prvog ili jedinog slobodnog bacanja ili kazne
ubacivanja, ta kazna viSe ne moze da se koristi za poniStavanje bilo kojih preostalih
kazni.
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Sprovedu se sve preostale kazne redosledom kojim su dosudene.

Ako nakon ponistavanja jednakih kazni protiv ekipa, nema drugih kazni koje ostaju za
sprovodenje, igra se nastavlja kako sledi.

Ako je priblizno istovremeno sa prvom povredom pravila:

e  Postignut vazeCi pogodak iz igre, lopta se dodeljuje ekipi koja nije postigla pogodak
za ubacivanje sa bilo kog mesta na ¢eonoj liniji.

e  Ekipa imala kontrolu lopte ili pravo na nju, lopta se dodeljuje toj ekipi za ubacivanje
sa mesta najblizeg prvoj povredi pravila.

e Nijedna ekipa nije imala kontrolu lopte niti pravo na nju, nastaje situacija
podbacivanja.

Slobodna bacanja

Definicija

Slobodno bacanije je prilika data igrau da bez ometanja postigne 1 poen, sa mesta iza
linije slobodnog bacanja i unutar polukruga.

Celina slobodnih bacanja se definiSe kao sva slobodna bacanja ifili naredni posed lopte
koji su rezultat jedne kazne za gresku.

Pravilo

Kada se dosudi li¢na greska slobodno bacanje(a) se dodeljuje na sledeci nacin:

e Igra¢ na kome je greSka nacinjena izvodi slobodno bacanje(a).

e Ako postoji zahtev za njegovu zamenu, on mora da izvede slobodno bacanje(a) pre
nego $to napusti igru.

e Ako on mora da napusti igru zbog povrede, poSto je nacinio 5 greSaka ili bio
diskvalifikovan, slobodno bacanje(a) izvodi njegov zamenik. Ako nema zamenika
na raspolaganju, slobodno bacanje(a) izvodi bilo koji saigra¢ koga odredi njegov
trener.

Kada se dosudi tehni¢ka greska, slobodna bacanja izvodi bilo koji ¢lan protivniCke ekipe
koga odredi njegov trener.

Izvoda€ slobodnog bacanja:

e  Zauzima mesto iza linije slobodnog bacanja i unutar polukruga.

e  Upotrebljava bilo koji metod da Sutira slobodno bacanje tako da lopta ude u ko$
odozgo il dodime obruc.

e Izbacuije loptu u roku od 5 sekundi nakon Sto mu je sudija stavi na raspolaganie.

e  Ne dodiruje liniju slobodnog bacanja niti ulazi u polje ograni¢enja, sve dok lopta ne
ude u kos ili dodirne obruc.

¢ Nefintira slobodno bacanje.

Igraci imaju pravo da naizmenicno zauzmu mesta u podeocima za skakaCe u toku
slobodnog bacanja, za koje se smatra da su duboki 1 m (Dijagram 6).

U toku slobodnih bacanja ovi igraci:

e Ne zauzimaju podeoke za skakaCe na koje nemaju pravo.

e Ne ulaze u polie ograniCenja i neutralnu zonu, niti napustaju podeljak za skakace,
sve dok lopta ne napusti Saku(e) izvodaca slobodnog bacanja.

e Ne dekoncentriu izvodac¢a slobodnog bacanja svojim postupcima.
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Dijagram 6.  Polozaji igraca u toku slobodnih bacanja

lgraci koji se ne nalaze u podeocima za skakace u toku slobodnog bacanja, ostaju iza
produzetka linije slobodnog bacanja i iza linije 3 poena, sve dok se slobodno bacanje ne
zavrsi.

U toku slobodnog(ih) bacanja posle koga sledi naredna celina(e) slobodnih bacanja ili
ubacivanje, svi igra€i ostaju iza produzetka linije slobodnog bacanja i iza linije 3 poena.

Povreda Cl. 43.2.3,43.2.4, 43.2.5143.2.6 je prekrsaj.

Kazna

Ako je slobodno bacanje uspesno i prekrSaj nacini izvoda¢ slobodnog bacanja, ne
racuna se poen, ako je postignut.

Zanemaruju se svi prekrsaji drugih igraca, koji se dogode neposredno pre, priblizno u
istom trenutku ili nakon prekrsaja koga je nacinio izvoda¢ slobodnog bacanja.

Lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje na produzetku linije slobodnog bacanja,
osim ako postoji naredno slobodno bacanje(a) ili kazna poseda koja treba da se
sprovede.

Ako je slobodno bacanje uspesno, a prekrsaj(e) je nacinio bilo koji igra¢ osim izvodaca
slobodnog bacanja:

e  Racuna se poen(i), ako je postignut.

e  Zanemaruje se prekrsaj(i).

U sluCaju poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja, lopta se dodeljuje protivnicima za
ubacivanie sa bilo kog mesta na ¢eonoj liniji.

Ako slobodno bacanje nije uspesno, a prekrsaj je nacinjen od:

e lzvodaca slobodnog bacanja ili njegovog saigraéa prilikom poslednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja, lopta se dodeljuje protivnicima za ubacivanje na produzetku
linije slobodnog bacanja, osim ako ta ekipa ima pravo na naredni posed.

e Protivnika izvodaCa slobodnog bacanja, dodeljuje se novo slobodno bacanje
izvodacu slobodnog bacanja.

e Obe ekipe, prilikom poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja, nastaje situacija
podbacivanja.
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Pogreske koje mogu da se isprave

Definicija

Sudije mogu da isprave pogresku ako je pravilo nenamerno prekrSeno, samo u slede¢im
situacijama:

e  Dodeljivanje nezasluzenog slobodnog(ih) bacanja.

e  Propustanje da se dodeli zasluzeno slobodno bacanje(a).

e Pogresno dodeljivanje ili ponistavanje pogotka(daka).

e Dozvoljavanje pogreSnom igraCu da izvede slobodno bacanje(a).

Opsti postupak

Da bi gore navedene pogreSke mogle da se isprave, sudije, delegat, ako je prisutan, ili
pomocne sudije moraju da ih uoCe pre nego Sto lopta postane Ziva posle prve mrtve
lopte nakon $to je sat za igru pokrenut posle pogreske.

Sudija moZe da zaustavi igru odmah po uo€avanju pogreske koja moze da se ispravi,
sve dok nijednu ekipu ne dovodi u podredeni polozaj.

Sve nacinjene greske, postignuti poeni, utroSeno vreme i dodatne aktivnosti, koji su
se mozda desili nakon $to se pogreSka dogodila a pre njenog uo€avanja, ostaju da
vaze.

Nakon ispravljanja pogreske, igra se nastavlja od momenta u kom je zaustavliena da bi
se pogreSka ispravila, osim ako nije drugacije naznaCeno u ovim pravilima. Lopta se
dodeljuje ekipi koja je imala pravo na nju u trenutku kada je igra zaustavljenja radi
ispravijanja pogreske.

Jednom kad je uoCena pogreska koja joS uvek moZze da se ispravi, i:

e Ako se igraC koji je ukljuCen u ispravljanje pogreske nalazi na klupi ekipe nakon Sto
je pravilno zamenjen, on mora ponovo da ude na teren za igru da bi uestvovao u
ispravijanju pogreske i u tom trenutku postaje igrac.

Po zavrSetku ispravijanja pogreske on moze da ostane u igri, osim ako je ponovo
zatrazena pravilna zamena, u kom slu€aju moZze da napusti teren za igru.

e Ako je igraC zamenjen zbog povrede, zato Sto je nacinio 5 greSaka ili bio
diskvalifikovan, u ispravijanju pogreske mora da uéestvuje njegov zamenik.

PogreSke koje mogu da se isprave, ne mogu da se ispravijaju nakon Sto prvi sudija
potpiSe zapisnik.

Sve pogreSke pomoénih sudija pri vodenju zapisnika, merenju vremena ili rukovanju
satom za Sut, koje se odnose na rezultat, broj greSaka, broj tajm-auta, potroseno ili
propusteno vreme na satu za igru ili satu za Sut, sudije mogu da isprave u bilo kom
trenutku pre nego $to prvi sudija potpiSe zapisnik.

Poseban postupak

Dodeljivanje nezasluzenog slobodnog(ih) bacanja.

Ponistava se slobodno bacanje(a) izvedeno kao rezultat pogreske i igra se nastavlja na

sledeci nacin:

e Ako sat za igru nije pokrenut, lopta se dodeljuje ekipi Cija su slobodna bacanja
poniStena za ubacivanje na produzetku linije slobodnog bacanja.
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Ako je sat za igru pokrenut i:

— Ekipa koja ima kontrolu lopte ili pravo na nju u trenutku kada je pogreska
uoCena je ista ona ekipa koja je imala kontrolu lopte u trenutku kada se
pogreska dogodila, ili

— Nijedna ekipa nema kontrolu lopte u trenutku kada je pogre$ka uocena,

lopta se dodeljuje ekipi koja je imala pravo na nju u trenutku pogreske.

Ako je sat za igru pokrenut i u trenutku kada je pogreSka uoCena ekipa koja ima

kontrolu lopte ili pravo na nju je protivnik ekipe koja je imala kontrolu lopte u

trenutku pogreske, nastaje situacija podbacivanja.

Ako je sat za igru pokrenut i u trenutku kada je pogreska uoCena vec¢ je dodeljena

kazna koja uklju¢uje slobodno bacanje(a), sprovodi se slobodno bacanje(a) i lopta

dodeljuje za ubacivanje ekipi koja je imala kontrolu lopte u trenutku kada se
pogreska dogodila.

Propustanje da se dodeli zasluZeno slobodno bacanje(a):

Ako nije bilo promene poseda lopte nakon $to se pogreska dogodila, igra se
nastavlja nakon ispravijanja pogreske kao nakon bilo kog normalnog slobodnog
bacanja.

Ako ista ekipa postigne pogodak nakon $to joj je pogre$no dodeljen posed lopte za
ubacivanje, pogreSka se zanemaruije.

Dozvoljavanje pogresnom igracu da izvede slobodno bacanje(a).

Ponistava se izvedeno slobodno bacanje(a) i posed lopte ako je deo kazne. Lopta se
dodeljuje protivnicima za ubacivanje na produZetku linije slobodnog bacanja, osim ako
treba da se sprovedu kazne za naredne povrede pravila.
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Sudije, pomocne sudije i delegat
Sudije su prvi sudija i 1 ili 2 sudija. Njima pomazu pomocne sudije i delegat, ako je
prisutan.

Pomocéne sudije su zapisniCar, pomo¢ni zapisni€ar, merilac vremena i merilac perioda
Suta.

Delegat sedi izmedu zapisni¢ara i merioca vremena. Njegova prvenstvena duznost u
toku utakmice je da nadgleda rad pomocnih sudija i da pomaze prvom sudiji i sudijiama)
da se utakmica mirno odvija.

Sudije date utakmice ne treba da budu na bilo koji nacin u vezi sa bilo kojom ekipom na
terenu za igru.

Sudije, pomoc¢ne sudije i delegat vode utakmicu saglasno ovim pravilima i nisu
ovlascéeni da ih menjaju.

Uniforma sudija se sastoji od sudijske majice, dugih crih pantalona, cmih ¢arapa i crnih
koSarkaskih patika.

Sudije i pomoéne sudije su jednoobrazno obucene.

Prvi sudija: duznosti i prava

Prvi sudija:

Pregleda i odobrava svu opremu koja treba da se koristi u toku utakmice.
Odreduije zvaniCan sat za igru, sat za Sut, Stopericu i upoznaje pomocne sudije.

Bira loptu za igru izmedu najmanje 2 upotrebljavane lopte koje obezbeduje domaca
ekipa. Ukoliko nijedna od ovih lopti ne odgovara kao lopta za igru, moZe da odabere
loptu najboljeg kvaliteta koju ima na raspolaganju.

Ne dozvoljava nijednom igrau da nosi predmete koji mogu da prouzrokuju povredu
ostalih igraca.

Sprovodi podbacivanje da zapoéne prvi period i naizmeni¢no ubacivanje da zapocne sve
ostale periode.

Ima pravo da prekine utakmicu kada to uslovi nalazu.
Ima pravo da odluci da ekipa gubi utakmicu bez borbe.

Pazljivo pregleda zapisnik na kraju vremena za igru ili u bilo kom trenutku kada to smatra
potrebnim.

Odobrava i potpisuje zapisnik na kraju vremena za igru, okonéavajuci sprovodenje i
vezu sudija sa utakmicom. Prava sudija po€inju kada izadu na teren za igru 20 minuta
pre predvidenog pocetka utakmice i prestaju kada signal sata za igru oglasi kraj
vremena za igru koji su odobrile sudije.
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Upisuije, na poledini zapisnika pre nego $to ga potpise:

¢  Bilo koje gublienje utakmice bez borbe ili diskvalifikujuéu gresku.

¢  Bilo koje nesportsko ponaSanije igraca ili osoblja na klupi ekipe koje se dogodi vise
od 20 minuta pre predvidenog pocetka utakmice ili izmedu kraja vremena za igru i
odobravanja i potpisivanja zapisnika.

U tom slu€aju, prvi sudija (delegat, ako je prisutan) mora da po3alje detaljan izvestaj
organizacionom telu takmicenja.

Donosi konacnu odluku kad god je potrebno ili kada se sudije ne slazu. Da bi doneo
konacnu odluku, moZe da konsultuje sudiju(e), delegata, ako je prisutan, ifili pomoéne
sudije.
Ima ovla$cenje da odobri pre utakmice i upotrebi, ako je na raspolaganju, Sistem za
ponavljanje snimka da odluci pre nego Sto potpiSe zapisnik
e nazavrSetku perioda ili produzetka
— dalli je uspeSan Sut na koS iz igre upucen pre nego $to je signal sata za igru
oglasio zavrSetak perioda.
— daliikoliko vremena treba da pokazuje sat za igru:
= Ako je doSlo do prekrSaja odlaska van grani¢nih linija igraCa koji Sutira.
= Ako je doSlo do prekrSaja u vezi sata za Sut.
= Ako je doSlo do prekr3aja 8 sekundi.
= Ako je greSka dosudena pre kraja vremena za igru.
e kada sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u Cetvrtom periodu i u svakom
produzetku,
— dali je uspeSan Sut na koS iz igre upucen pre nego Sto se oglasio signal sata
zaigru.
— dalije Sut na koS iz igre upucen pre nego $to je dosudena bilo koja greska.
— da identifikuje igraCa koji je prouzrokovao odlazak lopte van grani¢nih linija.
e  Dilo kada u toku igre
— dali se uspeSan Sut na ko$ iz igre racuna 2 il 3 poena.
— nakon Sto dode do greske u radu sata za igru ili sata za Sut, koliko vremena se
ispravija na satu(ovima).
— daidentifikuje ispravnog izvodaca slobodnog bacanja.
— daidentifikuje uceSce Clanova i pratilaca ekipe u toku tuce.

Ima pravo da donosi odluke o bilo kom pitanju koje nije posebno regulisano ovim
pravilima.

Sudije: duznosti i prava
Sudije imaju pravo da donose odluke o povredama pravila nainjenim unutar ili van
graniéne linije, ukljucujuci zapisnicki sto, klupe ekipa i prostore neposredno iza linija.

Sudije zvizde pistalikom kada dode do povrede pravila, na zavrSetku perioda ili kada
smatraju da je neophodno da zaustave igru. Sudije ne zvizde pistaljkom nakon
uspesnog pogotka iz igre, uspesnog slobodnog bacanja ili kada lopta postaje ziva.

Kada odlucuju o liénom dodiru ili prekrSaju, sudije u svakom konkretnom slucaju uzimaju
u obzir i odmeravaju sledece osnovne principe:
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e Duhicilj pravila i potrebu da se odrZi integritet utakmice.

e  Doslednost u primeni koncepta “prednost/podredeni poloZaj”. Sudije ne treba da
teZze da nepotrebno prekidaju tok igre, da bi kaznili sluCajan licni dodir koji ne daje
prednost odgovornom igracu niti dovodi njegovog protivnika u podredeni poloZaj.

e Doslednost u primeni zdravog razuma na svakoj utakmici, imaju¢i na umu
sposobnosti igraca koji su u pitanju i njihov stav i ponaSanje u toku utakmice.

e  Doslednost u odrzavanju ravnoteze izmedu kontrole i toka igre, imajuci “osecaj” za
poteze koje ucesnici pokuSavaju da Cine i donoseCi odluke koje su korisne za
utakmicu.

Ako jedna od ekipa ulozi protest, prvi sudija (delegat, ako je prisutan) izveStava o tome
organizaciono telo takmicenja u roku od 1 sata koji sledi posle zavrSetka vremena za
igru.

Ako je sudija povreden ili iz bilo kog drugog razloga ne moze da nastavi da obavlja svoje
duznosti u roku od 5 minuta od nastalog dogadaja, utakmica se nastavija. Preostali
sudija(e) sudi sam u ostatku utakmice, osim ako postoji moguénost promene
povredenog sudije kvalifikovanim sudijom zamenikom. Preostali sudija(e) odlu¢uje o
mogucoj promeni, nakon konsultacije sa delegatom, ako je prisutan.

Na svim medunarodnim utakmicama, ako je potrebno da se usmeno pojasni odluka,
koristi se engleski jezik.

Svaki sudija ima pravo da donosi odluke u granicama svojih duznosti, ali nije
ovlaSc¢en da zanemari ili dovede u pitanje odluke koje je doneo drugi sudija(e).

Donete odluke sudija su konacne i ne mogu da se osporavaju ili zanemaruiju.

Zapisni€ar i pomo¢ni zapisni¢ar: duznosti

Zapisni¢aru se obezbeduje zapisnik i on vodi evidenciju:

e  Ekipa, unoseci imena i brojeve igraca koji treba da po¢nu utakmicu i svih zamenika
koji ulaze u igru. Kada dode do povrede pravila koja se odnosi na 5 igraca koji treba
da ponu utakmicu, zamene ili brojeve igraca, obavestava blizeg sudiju Sto je pre
moguce.

e Tekuceg zbira postignutih poena, unoseci postignute pogotke iz igre i slobodnih
bacanja.

e (reSaka dosudenih svakom igraCu. Zapisnicar mora odmah da obavesti sudiju
kada je bilo kom igracu dosudeno 5 greSaka. Upisuje greSke dosudene svakom
treneru i mora odmah da obavesti sudiju kada trener treba da bude diskvalifikovan.
Sliéno tome, mora odmah da obavesti sudiju kada igraé nacini 2 tehnicke ili 2
nesportske greske i treba da bude diskvalifikovan.

e Tajm-auta. Kada ekipa zatraZi tajm-aut, mora da obavesti sudije o prilici za tajm-aut
i obavestava trenera posredstvom sudije kada trener vise nema preostali tajm-
aut(e) u poluvremenu il produzetku.

e Sledeteg naizmeniénog poseda, rukujuéi strelicom naizmeniCnog poseda.
ZapisniCar okre¢e smer strelice naizmeni¢nog poseda odmah nakon zavrSetka
prvog poluvremena posto ekipe razmenjuju koSeve u drugom poluvremenu.

Zapisnicar takode:
e (OznaCava broj greSaka koje je nacinio svaki igra¢, podizu¢i oznaku sa brojem
naCinjenih greSaka tog igraca, na nacin vidljiv obojici trenera.
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Postavija oznaku za greske ekipe na zapisnicki sto na strani blizoj klupi ekipe koja
je u situaciji kazne za greSke ekipe, kada lopta postane ziva posle Cetvrte greSke
ekipe u periodu.

VrSi zamene.

OglaSava se svojim signalom jedino kada lopta postane mrtva i pre nego $to lopta
ponovo postane Ziva. Zvuk njegovog signala ne zaustavlja sat za igru ili igru, niti
prouzrokuje da lopta postane mrtva.

Pomocéni zapisni€ar rukuje semaforom i pomaze zapisni¢aru. U sluCaju bilo kog
neslaganja izmedu semafora i zapisnika koje ne moze da se razreSi, zapisnik ima
prednost i semafor se shodno tome ispravja.

Ako je pogreska u vodenju uocena u zapishiku:

U toku igre, zapisniCar mora da saCeka do prve mrtve lopte pre nego $to se oglasi
svojim signalom.

Nakon zavrSetka vremena za igru a pre nego $to prvi sudija potpiSe zapisnik,
pogreska se ispravija, Cak i ako ova ispravka uti¢e na konaCan rezultat utakmice.
Nakon Sto prvi sudija potpiSe zapisnik, pogreska viSe ne moze da se ispravi. Prvi
sudija ili delegat, ako je prisutan, mora da poSalje detaljan izvestaj organizacionom
telu takmicCenja.

Merilac vremena: duznosti

Meriocu vremena se obezbeduije sat za igru i Stoperica i on:

Meri vreme za igru, tajm-aute i intervale igre.

Obezbeduje da se signal sata za igru oglasi vrlo jako i automatski na zavrSetku
vremena za igru u periodu.

Koristi svako moguce sredstvo da odmah obavesti sudije, ako se njegov signal ne
oglasi ili ne Cuje.

Obavestava ekipe i sudije najmanje 3 minuta pre nego $to treba da pocne treci
period.

Merilac vremena meri vreme za igru na slede¢i nacin:

Pokrece sat za igru:

— U toku podbacivanja, kada loptu pravilno odbije skakac.

— Nakon neuspesnog poslednjeg ili jedinog slobodnog bacanja gde lopta ostaje
Ziva, kada lopta dodirne ili bude dodirnuta od igraca na terenu za igru.

— U toku ubacivanja, kada lopta dodime ili bude pravilno dodimuta od igraa na
terenu za igru.

Zaustavlja sat za igru:

— Kada istekne vreme za igru na zavrSetku perioda, ako se sat za igru sam ne
zaustavi automatski.

— Kada sudija zazvizdi pistaljkom dok je lopta Ziva.

— Kada je postignut pogodak iz igre protiv ekipe koja je traZila tajm-aut.

— Kada je postignut pogodak iz igre a sat za igru pokazuje 2:00 minuta ili manje u
Cetvrtom periodu i svakom produzetku.

— Kada se oglasi sat za Sut dok ekipa ima kontrolu lopte.

Merilac vremena meri tajm-aut na sledeci nacin:

Pokre¢e Stopericu odmah kada sudija zazvizdi u pistaljku i pokaze znak za tajm-
aut.
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e (Qglasava svojim signalom kada protekne 50 sekundi tajm-auta.

e  (Qglasava svojim signalom kada se tajm-aut zavrsi.

494 Merilac vremena meri interval igre na sledeci nacin:

e Pokrece Stopericu odmah kada se zavrsi prethodni period.

e (Qglasava se svojim signalom kada do poCetka prvog i treceg perioda ostane 3
minuta i 1,5 minut.

e  (Qglasava se svojim signalom kada do pocetka drugog i Cetvrtog perioda i svakog
produzetka ostane 30 sekundi.

e (Qglasava se svojim signalom i istovremeno zaustavlja Stopericu odmah kada se
zavrsi interval igre.

CL.50  Merilac perioda Suta: duznosti
Meriocu perioda Suta se obezbeduje sat za Sut koji se:
50.1 Pokrece ili ponovo pokrecée kada:

e Na terenu za igru ekipa stekne kontrolu Zive lopte. Nakon toga, novi period Suta ne
poCinje kada protivnik samo dodirne loptu, ako ista ekipa zadrzi kontrolu lopte.

e  Prilikom ubacivanja, lopta dodime ili bude pravilno dodimuta od bilo kog igra¢a na
terenu za igru.

50.2 Zaustavlja ali ne vra¢a, kada se istoj ekipi koja je prethodno imala kontrolu lopte, dodeli
ubacivanje kao rezultat:

e  (Odlaska lopte van graniénih linija.

e  Povrede igraca iste ekipe.

e Situacije podbacivanja.

e  Obostrane greske.

e  Ponistavanja jednakih kazni protiv ekipa.

50.3 Zaustavlja i vra¢a na 24 sekunde, pri Cemu na displeju nema prikaza, kada:

e  |opta pravilno ude u kos.

e |opta dotakne obru¢ protivni¢kog koSa (osim ako se zaglavi izmedu ko$a i table) i
kontroliSe je ekipa koja nije imala kontrolu lopte pre nego Sto je ona dodirnula
obru€.

e Ekipi bude dodelieno ubacivanje u zadnjem polju, kao rezultat:

— Greske ili prekrsaja.

— Zaustavljanja igre zbog akcije koja nije u vezi sa ekipom koja ima kontrolu
lopte.

— Zaustavljanja igre zbog akcije koja nije u vezi ni sa jednom ekipom, osim ako bi
protivnici bili dovedeni u podredeni polozaj.

e Ekipi bude dodeljeno slobodno bacanje(a).

e Povredu pravila nacini ekipa koja ima kontrolu lopte.

50.4 Zaustavlja ali ne vraca na 24 sekunde, kada sat za Sut pokazuje 14 ili viSe sekundi, a

istoj ekipi koja je prethodno imala kontrolu lopte bude dodelieno ubacivanje u prednjem

polju kao rezultat:

e  Greske ili prekrsaja.

e  Zaustavljanja igre zbog akcije koja nije u vezi sa ekipom koja ima kontrolu lopte.

e Zaustavljanja igre zbog akcije koja nije u vezi ni sa jednom ekipom, osim ako bi
protivnici bili dovedeni u podredeni polozaj.
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50.5

50.6

Zaustavlja i vra¢a na 14 sekundi, kada:

Sat za Sut pokazuje 13 ili manje sekundi, a istoj ekipi koja je prethodno imala

kontrolu lopte bude dodeljeno ubacivanje u prednjem polju kao rezultat :

—  Greske ili prekraja.

— Zaustavljanja igre zbog akcije koja nije u vezi sa ekipom koja ima kontrolu
lopte.

— Zaustavljanja igre zbog akcije koja nije u vezi ni sa jednom ekipom, osim ako bi
protivnici bili dovedeni u podredeni polozaj.

Nakon $to lopta dodirne obruc prilikom neuspesnog Suta na koS iz igre, poslednjeg

ili jedinog slobodnog bacanja ili dodavanja, loptu ponovo kontroliSe ista ekipa koja

je imala kontrolu lopte pre nego Sto je ona dodimula obrug.

Iskljuéuje, nakon Sto lopta postane mrtva i sat za igru bude zaustavijen u bilo kom
periodu, kada postoji nova kontrola lopte za bilo koju ekipu a manje od 14 sekunde
ostane na satu za igru.

Signal sata za Sut ne zaustavlja sat za igru ili igru, niti prouzrokuje da lopta postane
mrtva, osim ako ekipa ima kontrolu lopte.
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A1 Znakovi rukama, ilustrovani u ovim pravilima, jedini su zvani¢ni znakovi.

A2 Dok se izveStava zapisnicki sto, narocito se preporuuje da se ova komunikacija podrzi
usmeno (na medunarodnim utakmicama na engleskom jeziku).

A3 Vazno je da pomocne sudije poznaju ove znakove.

Znakovi u vezi sata za igru

1 2 3
ZAUSTAVLJANJE SATA 5
ZAUSTAVLJANJE SATA 7BOG GRESKE PUSTANJE SATA
\

Otvoren dlan Jedna stisnuta pesnica Preseci $akom
Postizanje pogotka
4 5 6

1 POEN 2 POENA 3 POENA
FIBH ‘ FIBA
1 prst, 2 prsta, 3 prsta ispruzena
pokret nadole pokret nadole Jedna ruka: pokusaj
oko ru¢nog zgloba oko ru¢nog zgloba Dve ruke: uspe$an pogodak
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7 8 9 10
ZAMENA POZIV ZA ULAZAK ODOBRENI TAJM-AUT ~ MEDIJSKI TAIM-AUT

Otvoren dlan, Napraviti T, RaSirene ruke sa

UkrStene podiaktice mahati prema telu dlanom i kaZziprstom stisnutim pesnicama
Informativni znakovi
11 12

PONISTENJE POGOTKA, PONISTENJE IGRE VIDLJIVO BROJANJE

% %

éa‘,._

Pokret "makaza” rukama, jednom ispred grudi Brojanje uz pomeranje dlana
& 14 15 16 v
' SITUACIJA DRZANE
KOMUNIKACIJA VRACANJE PRAVAC IGRE I/ILI VAN

1

o
1§

SATA ZA SUT GRANICNIH LINIJA LOPTE/PODBACIVANJA

PlayPic® §

|

Uperiti prste u smeru
igre, ruka paralelna sa
bocnim linijama

PalCevi nagore, zatim
uperiti prste u smeru igre
koriste¢i strelicu
naizmeniénog poseda

KruZiti Sakom,

Palac nagore . ..
g ispruzen kaziprst
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Prekrsaji
17
KORACI

18 19

NEPRAVILNO VODENJE:
DVOSTRUKO VOBENJE

NEPRAVILNO VODENJE:
NOSENJE LOPTE

« IlFore

%

KruZiti peshicama

Pokret tapkanja dlanom
20 21
3 SEKUNDE
FIBI?I

Ispruzena ruka, pokazati 3 prsta

23
24 SEKUNDE

5 SEKUNDI

Pokazati 5 prstiju

Pokazati 8 prstiju

24 25
, NAMERNO UDARANJE
LOPTA VRACENA U ZADNJE POLJE LOPTE NOGOM

Prsti dodiruju rame

Mahati rukom ispred tela
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Broj igraca
26
Br.00i0

-

&H,

Obe Sake pokazuju Desna Saka pokazuje
broj 0 broj 0
27 28
Br.1-5 Br.6-10

ke e & e

e

.
 §

i
|

Desna Saka pokazuje

Desna $aka pokazuje broj 5, leva $aka

Desna Saka pokazuje
stisnutu pesnicu, leva

broji do 5 pokazuje broj1do 5 $aka pokazuje broj 1 do 5
2 31
Br. 16 Br.24

.

ﬂ

b

}i‘ :

Prvo okrenuta Saka pokazuje broj 1 kao cifru desetice
- zatim otvorene Sake pokazuju broj 6
kao cifru jedinice

Prvo okrenuta Saka pokazuje broj 2 kao cifru desetice
- zatim otvorena Saka pokazuje broj 4
kao cifru jedinice
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Br. 40

3

"

"

33
Br.62

:
A

Prvo okrenuta Saka pokazuje broj 4 kao cifru desetice
- zatim otvorena Saka pokazuje broj 0
kao cifru jedinice

11

34
Br. 78

«

FIBA

Prvo okrenute Sake pokazuju broj 6 kao cifru desetice
- zatim otvorena Saka pokazuje broj 2

kao cifru jedinice
35
Br.99

0

)

Prvo okrenute Sake pokazuju broj 7 kao cifru desetice
- zatim otvorene Sake pokazuju broj 8
kao cifru jedinice

Vrste gresaka

36 37

Blokiranje (odbrana),
Nepravilan ekran (napad)

2 PlayPic'
At - .

DRZANJE

&

Prvo okrenute Sake pokazuju broj 9 kao cifru desetice
- zatim otvorene Sake pokazuju broj 9

kao cifru jedinice
38 39
GURANJE ILI
PROVERAVANJE
PROBIJANJE BEZ RUKOM

LOPTE

¥

Uhvatiti ruéni zglob

Obe Sake na kukovima
nadole

Uhvatiti dlan i kretnja
unapred

Imitirati guranje
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40 41 492 43
NEPRAVILNA PROBIJANJE NEPRAVILAN DODIR Fz’imamﬁjg
UPOTREBA SAKA SA LOPTOM SAKE AMAHVAM

Stisnuta pesnica

Udariti rucni zglob udara u otvoren dlan

44
UDARAC U GLAVU

45

GRESKA EKIPE KOJA
IMA KONTROLU LOPTE
PlayPic® gﬂ‘t

Uperiti stisnutu pesnicu

Imitirati dodir .
u pravcu kosa
glave : v
ekipe pocinioca
46
GRESKA NA IGRACU KOJI JE
U AKCHIJI SUTIRANJA

s \p |

Udariti dlanom drugu

podlakticu

GRESKA NA IGRACU KOJINIJE
U AKCIJI SUTIRANJA

Zamahnuti laktom
unazad

¢ /‘ﬁ‘

Jedna ruka sa stisnutom pesnicom,
posle toga oznaciti broj slobodnih bacanja
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Posebne greske

48 49 50 51

. X 5 NESPORTSKA DISKVALIFIKUJUCA
OBOSTRANA GRESKA  TEHNICKA GRESKA GRESKA GRESKA

Mahati stisnutim Napraviti T, Uhvatiti ruéni zglob Stisnute pesnice
peshicama na obe $ake pokazujuéi dlanove nagore na obe Sake

Sprovodenje kazne za greSke
Izvestavanje zapisnickog stola

52 53
NAKON GRESKE BEZ NAKON GRESKE
SLOBODNOG(IH) EKIPE KOJA IMA

BACANJA KONTROLU LOPTE

Uperiti prste u smeru Stisnuta pesnica u smeru
igre, ruka paralelna sa igre, ruka paralelna sa
bo¢nim linijama bo¢nim linijama
54 55 56

1 SLOBODNO BACANJE 2 SLOBODNA BACANJA 3 SLOBODNA BACANJ
| & &

Drzati uspravno 1 prst Drzati uspravno 2 prsta Drzati uspravno 3 prsta
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Sprovodenje slobodnih bacanja — Aktivan sudija (vodeci)

57
1 SLOBODNO BACANJE

58 59

2 SLOBODNA BACANJA 3 SLOBODNA BACANJA

3

¥

1 prst horizontalno

&

2 prsta horizontalno

3 prsta horizontalno

Sprovodenje slobodnih bacanja - Pasivan sudija (prateci i srednji)

60
1 SLOBODNO BACANJE

61 62

2 SLOBODNA BACANJA 3 SLOBODNA BACANJA

3

¥

KaZiprst

Sastavljeni prsti
na obe Sake

3 ispruZzena prsta
na obe Sake

Dijagram 7. Sudijski znakovi
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KOSARKASKI SAVEZ SRBIJE S
Z A P I s N I K x We Are Basketball

Ekipa A Ekipa B
Takmicenje Datum Vreme Prvi sudija
Utakmica br. Mesto Sudija 1 Sudija 2
E_IlfipaA . Sl TEKUCGI REZULTAT
ajm-auti reske ekipe Y 5 Y H 7 5 Fy 5
Period © Mﬁ@éééé HE 4] 4 81] 81 121] 121
(111 Period @ [112[3[4] @ [12[3[4 2] 2 2|4 82| 82 122122
11 Produzeci 3[3 43 43 83| 83 123123
lgrati ol S50 8| Tels || Teses] | Teeleel | ool
4 6] 6 46| 46 86 | 86 126] 126
5 77 47| 47 87| 87 127[127
6 8|8 48 48 88 | 88 128] 128
7 9|9 49| 49 89| 89 129] 129
8 10| 10 50 | 50 90| 90 130[ 130
9 1] 1 51 51 91| ot 131[ 131
10 12|12 52| 52 AR 132[ 132
L 1313 53 53 93| 93 133[ 133
L2 14|14 54| 54 94| 94 134[ 134
13 15| 15 55| 55 95 9 134135
14 16 | 16 56 | 56 9 | 96 136] 136
15 1717 57| 57 o7 o7 137[137
Trener 18] 18 58| 58 98] 98 138[ 138
Pomaenl traner 1919 59 | 59 99| 99 139|139
Ekipa B 20| 20 60 | 60 100( 100 140[ 140
Tajm-auti Greske ekipe 21| 21 61| 61 101{ 101 141[ 141
[ Period @ [112]3]4] @ [1]2]3]4] 2| 2 62| 62 102[ 102 142142
11 Period @ [112[3[4] @ [112[3[4] 23|23 63 63 103] 103 143[ 143
. 24 | 24 64 | 64 104] 104 144] 144
LI_ [ :Dmd'u_zec' ——re 25| 25 65 | 65 105] 105 145] 145
b graci Br.lugnl 1 2 3 4 5 26| 26 66 | 66 106] 106 146|146
3 27| 7 67 | 67 107|107 147]147
5 28] 28 68 | 68 108] 108 148[ 148
6 29| 29 69 | 69 109] 109 149[ 149
7 30 30 70 70 110[ 110 150[ 150
8 31| 31 |7t [ 151] 151
9 A 72|72 12] 112 152|152
10 33] 33 73|73 13| 113 153| 153
11 34| 34 74| 74 114] 114 154[ 154
12 35| 35 75| 75 115|115 155] 155
13 36 | 36 76| 76 116] 116 156] 156
14 37| 37 77|77 17|17 157] 157
15 38| 38 78| 78 118] 118 158 158
Trener 39 39 79 79 119|119 159] 159
Pomocni trener 40 | 40 80 [ 80 120|120 160 160
Zapisniéar Rezultati Period @ A _ B
Pomoéni zapisniéar Percd @ A - g—
Meril Perod® A B
erilac vremena Period ® A B
Merilac perioda Suta Produzeci A B
Frelsudla - Konacan rezultat: Ekipa A Ekipa B
Sudija 1 Sudija 2
Potpis kapitena u slucaju protesta: Pobednicka eklpa:

Dijagram 8. Zapisnik
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B.1
B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

B.3.3
B.3.3.1

B.3.3.2

B.3.3.3

B.34

Na Dijagramu 8 je prikazan zapisnik koji je odobrila Tehnicka komisija FIBA.

Sastoji se od 1 originala i 3 kopije, svaka na papiru razliCite boje. Original na belom
papiru je za FIBA. Prva kopija na plavom papiru je za organizaciono telo takmicenja,
druga kopija na ruziCastom papiru je za pobedni¢ku ekipu, a poslednja kopija na Zutom
papiru je za ekipu koja je izgubila.
Napomena: 1. PreporuCuje se da zapisniCar koristi olovke sa 2 razliCite boje,
jednu za prvi i tre€i, a drugu za drugi i Cetvrti period.
2. Zapisnik moze da se pripremi i zavrsi elektronskim putem.

Najmanje 20 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, zapisni¢ar priprema
zapisnik na sledeci nacin:

Upisuje imena 2 ekipe u prostoru u vrhu zapisnika. Ekipa “A” je uvek lokalna (domaca)
ekipa, ili na turnirima ili utakmicama na neutralnom terenu za igru, prva ekipa navedena
u programu. Druga ekipa je ekipa “B”.

Zatim upisuje:

e Naziv takmiCenja.

e Broj utakmice.

e Datum, vreme i mesto odigravanja utakmice.
¢ Imena prvog sudije i sudije(a).

'0‘§ KOSARKASKI SAVEZ SRBIJE 42 | FIBA
Y ZAPISNIK Sl

EkipaA __ KK AVALA EkipaB__ KK MORAVA

Takmicenje __Liga Srbije  Datum 1.10.2014 Vreme 20:00 _Prvi sudija_Marjanovi¢ M.
Utakmica br. 5 Mesto _Beograd Sudija 1_Smirnov V. Sudija 2_Gapi¢ M.

Dijagram 9. Vrh zapisnika
Ekipa “A” zauzima gornji, a ekipa “B” donji deo zapisnika.

U prvoj koloni zapisniCar upisuje broj (poslednje 3 cifre) licence svakog igrata. Na
tumirima se broj licence igrata oznacava samo na prvoj utakmici koju igra njegova
ekipa.

U drugoj koloni zapisniéar upisuje VELIKIM STAMPANIM slovima prezime i poetno
slovo imena svih igraCa prema redosledu brojeva na dresovima, koristeCi spisak ¢lanova
ekipe koji je dobio od trenera ili njegovog predstavnika. Kapiten ekipe se oznaCava
upisivanjem (CAP) neposredno iza njegovog imena.

Ako ekipa nastupa sa manje od 12 igraca, zapisnicar precrtava linjom(ama) poslednju
praznu rubriku(e).

Na dnu odeljka svake ekipe zapisnicar upisuje (VELIKIM STAMPANIM slovima) imena
trenera i pomoc¢nog trenera ekipe.
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B4 Najmanje 10 minuta pre predvidenog pocetka utakmice, oba trenera:
B.4.1 Potvrduju saglasnost sa imenima i odgovaraju¢im brojevima svojih ¢lanova ekipe.
B4.2 Potvrduju imena trenera i pomoénog trenera.
B4.3 OznaCavaju 5 igraca koji poCinju utakmicu, unoSenjem malog “x” pored broja igraa u
rubrici “Ulazak u igru”.
B44 Potpisuju zapisnik.
Trener ekipe “A” prvi daje gornju informaciju.
B.5 Na pocetku utakmice zapisniCar zaokruzuje malo “x” kod 5 igrata obe ekipe koji
poCinju utakmicu.
B.6 U toku utakmice zapisnicar upisuje malo “x” (nezaokruzeno) u rubrici “Ulazak u igru”,
kada zamenik prvi put ulazi u igru kao igrac.
Tajm-auti Greske ekipe
=] Period @ DXLEISDK] @ XLEDSDK
Period @ DXIETSIX] @ [XIRTRIX
EE=  ProduZec
lgradi Briw]y 259 s
001 | NESKOVIG D. 5 |X)|P,
002 | BELOSEVIC I. 8 |X|P|P|P|——
003 | JURAS M. 9 |[X|P.|U|P|P,|—
004 |LICINA M. 12| X |T,|U,
010 | MAZIE m. 18| X)|P |7 |U,
012 | VUKANOVIC M. (CAP) 22| X |P,|P
014 |JOVCIC M. 24
015 |MARICIC S. 25| X |P;|P,
021 | VOJINOVIC M. 33 X|7,|P|P|T, 6D
022 | CUKALOVIC C. 42| X |P.|P,|U.| P |UJGD
024 | MRDAK B. 55| X |P,|D,
Trener JOVANOVIC B. A2~ c,|B,|—
Pomoéni trener VUKSIC M.
Dijagram 10. Ekipe u zapisniku
B.7 Tajm-auti
B.7.1 Dodeljeni tajm-auti se upisuju u zapisnik unoSenjem minuta vremena za igru u periodu ili
produzetku u odgovarajuce rubrike ispod imena ekipe.
B.7.2 Po zavrSetku svakog poluvremena i produzetka neiskoris¢ene rubrike se obelezavaju sa

2 horizontalne paralelne linije. Ako ekipi nije dodelien prvi tajm-aut pre poslednja 2
minuta u drugom poluvremenu, zapisnicar obelezava prvu rubriku za drugo poluvreme
ekipe sa 2 horizontalne linije.
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B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3
B.8.3.1
B.8.3.2

B.8.3.3

B.8.34

B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

Greske
Greske igraca mogu da budu licne, tehnicke, nesportske ili diskvalifikujuce i upisuju se
igracu.

GresSke koje nacini osoblie na klupi ekipe mogu da budu tehnicke ili diskvalifikujuce i
upisuju se treneru.

Sve greSke se upisuju na sledeci nacin:
Lina greSka se oznaCava upisivanjem “P”.
Tehnicka greSka igraa se oznacava upisivanjem “T". Druga tehni¢ka greSka oznacava

se takode upisivanjem “T” i zatim “GD” u sledecoj rubrici, za diskvalifikaciju do kraja
utakmice.

TehniCka greSka trenera zbog njegovog licnog nesportskog ponasanja, oznacava se
upisivanjem “C”. Druga sli¢na tehnicka greSka oznacava se takode upisivanjem “C” i
zatim “GD” u sledecoj rubrici.

Tehnicka greska trenera iz bilo kog drugog razloga, oznaCava se upisivanjem “B”. Treca
tehnicka greska (jedna od njih moZe da bude “C”) oznacava se takode upisivanjem “B”
ili “C” i zatim “GD” u sledecoj rubrici.

Nesportska greSka igraa se oznaCava upisivanjem “U”. Druga nesportska greSka
oznacava se takode upisivanjem “U” i zatim “GD” u sledecoj rubrici.

Diskvalifikujuca greSka se oznaCava upisivanjem “D”.

Bilo koja greSka koja ukljuuje slobodno bacanje(a), oznaCava se dodavanjem
odgovarajuceg broja slobodnih bacanja (1, 2 ili 3) pored “P”, “T”, “C”, “B”, “U” ili “D”.
Sve greske obe ekipe koje ukljuduju kazne iste teZine, ponistene prema Cl. 42,
oznacCavaju se upisivanjem malog “c” pored “P”, “T”, “C”, “B”, “U” ili “D".

Po zavrSetku svakog perioda zapisni¢ar povlaCi debelu liniju izmedu iskoriScenih i
neiskoris¢enih rubrika.
Po zavrSetku vremena za igru zapisniCar poniStava preostale rubrike debelom
horizontalnom linijom.

Primeri diskvalifikujuéih greSaka osoblja na klupi ekipe:
Diskvalifikujuca greska zamenika upisuje se na sledeci nacin:

[001 [NESKOVIE D. 15 ®[pl [ | []
i

Trener JOVANOVIC B. B,
Pomoéni trener  VUKSIC M.

Diskvalifikujuca greSka pomo¢nog trenera upisuje se na sledeci nacin:

Trener JOVANOVIC B. B,
Pomoc¢ni trener  VUKSIC M. D

Diskvalifikujuéa greska isklju¢enog igrata nakon njegove pete greske upisuje se na
sledeci nacin:

[015 [MARIEIC S [25] X [T, [P.[P.,[P,]P] D

i

Trener JOVANOVIC B. B,
Pomoéni trener  VUKSIC M.
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B.8.3.11

B.9
B.9.1

B.9.2

Primeri diskvalifikujuéih gresaka (tuca):

Diskvalifikujuce greske osoblja na klupi ekipe zbog napustanja prostora oko klupe ekipe
(CL.39), upisuju se kao Sto je dole prikazano. U sve preostale rubrike za greSke
diskvalifikovane osobe, upisuje se “F”.

Ako je samo trener diskvalifikovan:

Trener JOVANOVIC B. D, FIF
Pomoéni trener  VUKSIC M.

Ako je samo pomocni trener diskvalifikovan:

Trener JOVANOVIC B. B,
Pomoéni trener  VUKSIC M. F|F|F

Ako su diskvalifikovani i trener i pomoéni trener:

Trener JOVANOVIC B. D, F|F
Pomocni trener  VUKSIC M. E|F|F

Ako zamenik ima manje od 4 greSke, tada se “F” upisuje u sve preostale rubrike za
greske:

[003 JOURAS M. [9 [R[P.IP.[FIFIF]

Ako je to zameniku peta greSka, tada se “F” upisuje unutar poslednije rubrike za greSku:
[002 [BELOSEVIG . | 8 [®IT,[P,|P,|P,F]

Ako je iskljuceni igra¢ ve¢ naCinio 5 greSaka (zbog greSaka napustio igru), tada se “F”
upisuje u prostoru iza poslednje greske:

[015 [MARICIC S. [25] X |T,]P,|P.|P P ] F

U dodatku gornjih primera igraca Jurasa, BeloSevica i Mari€ica, ili ako je diskvalifikovan
pratilac ekipe, upisuje se tehnicka greska:

Trener JOVANOVIC B. B,
Pomocéni trener  VUKSIC M.
Napomena: Tehnicke ili diskvalifikujuce greske prema C1.39 ne radunaju se kao
greSke ekipe.
Greske ekipe

Za svaki period u zapisniku su predvidene 4 rubrike (neposredno ispod imena ekipe a
iznad imena igraca) za upisivanje greSaka ekipe.

Kad god igra¢ nacini licnu, tehnicku, nesportsku ili diskvalifikujuu gresku, zapisnicar
upisuje gresku ekipi tog igraca, unoseci redom veliko “X” u predvidene rubrike.
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B.10 Tekudi rezultat
B.10.1 Zapisnicar vodi hronoloski tekuci zbir postignutih poena obe ekipe. A B
B.10.2 U zapisniku postoje 4 kolone za tekuci rezultat. 1]@16
2|l @) 6
B.10.3 Svaka kolona je ponovo podeliena u 4 kolone: 2 levo su za ekipu ) 3
“A” a 2 desno za ekipu “B”. SrediSnje kolone su za tekuCi rezultat a2
(160 poena) obe ekipe. = 16)
Zapisnicar. 7lelel5
e  Prvo, poviaci dijagonalnu liniju (/) za svaki postignuti vazeci 71 7
pogodak iz igre i popunjen krug (®) za svako postignuto [=- 8
vazeCe slobodno bacanje, preko novog ukupnog broja 5 @)
ostvarenih poena ekipe koja je upravo postigla pogodak. ol 10
e Potom, u praznoj rubrici na istoj strani sa novim ukupnim ®
brojem poena (pored novog / ili @), upisuje broj igraca koji je L
postigao pogodak iz igre ili slobodno bacanje. 12 ~ (@]
4 7
B.11 Tekudi rezultat: dodatna uputstva AED
B.11.1 Postignuti pogodak igraa iz igre za 3 poena, upisuie se | 5 6
ucrtavanjem kruga oko broja igraca. 16| 16
B.11.2 Pogodak iz igre koji je igra¢ slucajno postigao u svoj sopstveni kos, | S 17
upisuje se kao da ga je postigao kapiten protivnicke ekipe na terenu 18 '@
zaigru. 6 19
B.11.3 Poeni postignuti kada lopta ne ude u ko (CI. 31), upisuju se kao da 2 9
ih je postigao igraé koji je izveo $ut. @ 21) 21
9
B.11.4 Po zavrSetku svakog perioda zapisniCar ucrtava debeli krug (O) = ®| 9
oko poslednjeg broja postignutih poena obe ekipe, posle Cega - 0
poviaci debelu horizontalnu liniju ispod tih poena i brojeva oba
igraca koji su postigli te poslednje poene. : = ;
B.11.5 Na poCetku svakog perioda zapisniCar nastavlja da vodi hronoloski G 57
tekuci zbir postignutih poena od mesta prekida. - 5
B.11.6 Kad god je moguce, zapisnicar treba da uporedi svoj tekuci rezultat | 10 29
sa vidljivim semaforom. Ako postoji neslaganje, a njegov rezultat je 30 8
tacan, odmah preduzima korake da se semafor ispravi. Ukoliko je u [ 31
nedoumici ili ako jedna od ekipa stavlja prigovor na izvrSenu > 5
ispravku, obavestava prvog sudiju ¢im lopta postane mriva i sat za y ®l 5
igru bude zaustavljen. y, )
35 10
10 36
37 12
3B| 3B
(@) 12
10| | ®) 12
Dijagram 11.
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B.12 Teku¢i rezultat: Sumiranje
B.12.1 Po zavrSetku svakog perioda, zapisniCar upisuje rezultat tog
perioda u odgovarajuéi odeljak u dnu zapisnika. /| W W6
B.12.2 Po zavrSetku utakmice zapisni¢ar poviadi 2 debele horizontalne 7| ®| 7
linije ispod konacnog broja postignutih poena obe ekipe i brojeva 7| ® 6
igrata koji su postigli te poslednje poene. Poviadi, takode, /3
dijagonalnu liniju do dna kolone da bi ponistio preostale brojeve | 9 \74
(tekuci rezultat) obe ekipe. 75 75
B.12.3 Po zavrSetku utakmice, zapisniCar upisuje konacan rezultat i ime | 77 76\
pobednicke ekipe. K 1771 77\
B.124  Zapisnicar zatim velikim $tampanim slovima upisuje u zapisnik 78| 78[\
svoje prezime, nakon $to to urade pomocéni zapisnicar, merilac 7 \
vremena i merilac perioda Suta. 80
B.12.5 Prvi sudija poslednji odobrava i potpisuje zapisnik, jednom kad ga Dijagram 12.
potpiSe sudija(e). Tim ¢inom se okonCava sprovodenje i veza Sumiranje
sudija sa utakmicom. rezultata
Napomena: Ukoliko jedan od kapitena (CAP) potpiSe zapisnik sa protestom
(koriste€i rubriku sa oznakom “Potpis kapitena u slucaju protesta”),
pomocne sudije i sudija(e) ostaju na raspolaganju prvom sudiji, sve
dok im on ne dozvoli da odu.
Zapisniéar KRNETA M. Rezultati Paﬁad% A 15 B 18
: STEVANOY ¥, | Period & A 18 B .10
?f o PRQD&NZVI&D Period @ A 26 B 18
meriac vremena 7 : : Period & A ,j.@_.. B ‘ggm
Merilac pericda §uta _DOTLICM. Produteci A _/ B [ _
Prvi sudija__s @ fegeeld N % o .
Sudla1_ G Sudia2_ JuuitH. Koriatan rezulist: e %Jﬁm Hhips 872
Polpis kapitena u slufsju proteste: | Pobednitka &kiﬁa: KE Aﬁﬁl‘ﬁ

Dijagram 13. Dno zapisnika
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C.1

C.2

C3

C4

Ako u toku zvani¢nog takmicenja FIBA ekipa smatra da su njeni interesi drasti¢no
ugroZeni odlukom jednog od sudija [prvog sudije ili sudije(a)] ili bilo kojim dogadajem koji
se desio u toku utakmice, mora da postupi na sledeci nacin:

Kapiten (CAP) te ekipe, odmah po zavrSetku utakmice, obaveStava prvog sudiju da
njegova ekipa ulaze protest na rezultat utakmice i potpisuje zapisnik u rubrici sa
oznakom “Potpis kapitena u slu¢aju protesta”.

Da bi ovaj protest bio punovazan, potrebno je da zvanian predstavnik nacionaine
federacije ili kluba preda potvrdu protesta u pismenoj formi. To mora da se uradi u roku
od 20 minuta po zavrSetku utakmice.

Detaljna objasnjenja nisu potrebna. Dovoljno je da se napise: “Nacionalna federacija (ili
klub) X ulaze protest na rezultat utakmice izmedu ekipa X i Y”. Zatim deponuje kauciju u
iznosu koji je ekvivalentan 1.500 CHF, kod predstavnika FIBA ili Predsednika Tehnickog
komiteta.

Nacionalna federacija ekipe ili klub koji je u pitanju, mora da podnese predstavniku FIBA
ili Predsedniku Tehnickog komiteta tekst svog protesta u roku od 1 sat po zavrSetku
utakmice.

Ako odluka Tehnickog komiteta bude u korist ekipe koja je uloZila protest, kaucija se
vraca.

Prvi sudija izvesStava predstavnika FIBA ili Predsednika Tehnickog komiteta o dogadaju
koji je doveo do protesta, u roku od 1 sat po zavrSetku utakmice.

Ako Nacionalna federacija ekipe ili klub koji je u pitanju, ili federacija protivnicke ekipe ili
protivni¢ki klub, nisu saglasni sa odlukom Tehni¢kog komiteta, mogu zatim da upute
Zalbu Odboru za Zalbe.

Da bi Zalba bila punovazna, mora da se ulozZi u pismenoj formi u roku od 20 minuta po
urucenju odluke Tehni¢kog komiteta, uz deponovanje kaucije koja je ekvivalentna 3.000
CHF.

Ako odluka Odbora za Zalbe bude u korist ekipe koja je ulozila protest, kaucija se vraca.

Video snimci, filmovi, slike ili bilo koja oprema, vizuelna, elektronska, digitalna ili druga,
mogu da se koriste pri utvrdivanju disciplinske odgovornosti ili u svrhe obrazovanja
(obuke), samo nakon $to je utakmica zavrsena.
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D.1
D.1.1

D.1.2

D.1.3

D.14

D.2

D.2.1

D22

Postupak

Ekipe se plasiraju prema njihovom odnosu pobeda i poraza, naime 2 boda za svaku
dobijenu utakmicu, 1 bod za svaku izgubljenu utakmicu (ukljuCujuci i poraz bez zavrsetka
igre) i 0 bodova za utakmicu izgubljenu bez borbe.

Ovaj postupak se primenjuje za svaku ekipu koja je odigrala samo 1 utakmicu protiv
svakog protivnika u grupi (jednokruzni turnir), a takode i za svaku ekipu koja je odigrala 2
ili vise utakmica protiv svakog protivnika (liga sa utakmicama kod kuce i u gostima ili
viSekruzni turniri).

Ako 2 ili viSe ekipa imaju isti odnos pobeda i poraza svih utakmica u grupi, medusobna
utakmica(e) ove 2 ili viSe ekipa odluCuje o plasmanu. Ako te 2 ili viSe ekipa imaju isti
odnos pobeda i poraza medusobnih utakmica, primenjuju se naredni kriterijumi prema
sledecem redosledu:

e Veca koS razlika medusobnih utakmica

e Veci broj postignutih poena na medusobnim utakmicama

e Veca koS razlika svih utakmica u grupi

e Veci broj postignutih poena na svim utakmicama u grupi.

Ako ovi kriterijumi i dalje ne mogu da odluce, plasman se odreduje Zrebom.

Ako se plasman jedne ili viSe ekipa moZe da odredi u bilo kom koraku ovih kriterijuma,
na sve preostale ekipe Ciji plasman joS nije odreden primenjuje se iz poCetka postupak
datuD.1.3.

Primeri:
Primer 1
A-B 100-55 B-C 100 - 95
A-C 90-85 B-D 80-75
A-D 75-80 C-D 60 - 55
Ekipa Od|gr§ne Pobede | Porazi | Bodovi Poeni KO.S
utakmice razlika
A 3 2 1 5 265 : 220 +45
B 3 2 1 4] 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 5
D 3 1 2 4 210:215 -5
Zatoje: 1. A-pobednik protiv B 3. C - pobednik protiv D
2. B 4. D.
Primer 2
A-B 100-55 B-C 100 - 85
A-C 90-85 B-D 75-80
A-D 120-75 C-D 65-55
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Ekipa Odigrape Pobede | Porazi | Bodovi Poeni qu
utakmice razlika
A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230 : 265 -35
C 3 1 2 4 235: 245 -10
D 3 1 2 4 210 : 260 -50
Zatoje: 1. A
Plasman na osnovu medusobnih utakmica ekipa B, C i D:
Ekipa | Od9r@Ne | poyode | Porazi | Bodovi |  Poeni Kos
utakmice razlika
B 2 1 1 3 175:165 +10
C 2 1 1 3 150 : 155 -5
D 2 1 1 3 135:140 -5
Zatoje: 2. B 3. C - pobednik protiv D 4. D.
D23 Primer 3
A-B 85-90 B-C 100 - 95
A-C 55-100 B-D 75-85
A-D 75-120 C-D 65 - 55
Ekipa | Cd97Me | porede | Porazi | Bodovi |  Poeni Kos
utakmice razlika
A 3 0 3 3 215:310 95
B 3 2 1 5 265 : 265 0
C 3 2 1 5 260 : 210 +50
D 3 2 1 5 260: 215 +45
Zatoje: 4. A
Plasman na osnovu medusobnih utakmica ekipa B, C i D:
Ekipa Odlgrqne Pobede | Porazi | Bodovi Poeni KO.S
utakmice razlika
B 2 1 1 3 175:180 -5
C 2 1 1 3 160 : 155 +5
D 2 1 1 3 140 : 140 0
Zatoje: 1. C 2.D 3. B.
D24 Primer 4
A-B 85-90 B-C 100-90
A-C 55-100 B-D 75-85
A-D 75-120 C-D 65 - 55
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Ekipa Odigrqne Pobede | Porazi | Bodovi Poeni KO.S
utakmice razlika
A 3 0 3 3 215:310 95
B 3 2 1 5 265 : 260 s
C 3 2 1 5 255:210 +45
D 3 2 1 5 260 : 215 +45
Zatoje: 4. A
Plasman na osnovu medusobnih utakmica ekipa B, C i D:
Ekipa | Od9%@M€ | bopode | Porazi | Bodovi | Poeni @
utakmice razlika
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155:155 0
D 2 1 1 3 140 : 140 0
Zatoje: 1. B 2. C 3. D.
D.25 Primer 5
A-B  100-55 B-F 110-90
A-C 85-90 C-D 55-60
A-D 120-75 C-E 90-75
A-E 80-100 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 70-45
B-C 100-95 D-F 65-60
B-D 80-75 E-F 75-80
B-E 75-80
Ekipa | C99™M€ | popede | Porazi | Bodovi | Poeni Kos
utakmice razlika
A 5 3 2 8 470 :400 +70
B 5 3 2 8 420 : 440 -20
C 5 3 2 8 435: 395 +40
D 5 3 2 8 345 : 360 -15
E 5 2 3 i 375:395 -20
F 5 1 4 6 385 : 440 -55
Zatoje: 5. E 6. F.
Plasman na osnovu medusobnih utakmica ekipa A, B, C i D:
Ekipa | O49%@"€ | porede | Porazi | Bodovi |  Poeni e
utakmice razlika
A 3 2 1 5 305 : 220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 5
D 3 1 2 4 210: 255 -4
Zatoje: 1. A-pobednik protiv B 3. D - pobednik protiv C
2. B 4, C.
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D.2.6 Primer 6
A-B 71-65 B-F 95-90
A-C 85-86 C-D 95-100
A-D T77-75 C-E 82-75
A-E 80-86 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 68 - 67
B-C 88-87 D-F 65-60
B-D 80-75 E-F 80-75
B-E 75-76
Ekipa | C99™M€ | poyede | Porazi | Bodovi |  Poen Kos
utakmice razlika
A 5 3 | 8 398 : 392 +6
B 5 3 2 8 403 :399 +4
© 5 3 | 8 455 : 423 +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 | 8 384 : 380 +4
F 5 0 5 5 380:430 -50
Zatoje: 6. F.
Plasman na osnovu medusobnih utakmica ekipa A, B, C, Di E:
Ekipa | Cd97M€ | poyede | Porazi | Bodovi |  Poeni Kos
utakmice razlika
A 4 2 2 6 313:312 +1
B 4 2 | 6 308 : 309 -1
© 4 2 | 6 350: 348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 | 6 304 : 305 -1
Zatoje: 1. C 2. A
Plasman na osnovu medusobnih utakmica ekipa B, D i E:
Ekipa | Cd9™Me | poyede | Porazi | Bodovi |  Poeni Kos
utakmice razlika
B 2 1 1 3 155: 151 +4
D 2 1 1 3 143 : 147 -4
E 2 1 1 3 143 : 143 0
Zatoje: 3. B 4. E 5. D.
D.2.7 Primer 7
A-B 73-T1 B-F 95-90
A-C 85-86 C-D 95-96
A-D T77-75 C-E 82-75
A-E 90-96 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 68 - 67
B-C 88-87 D-F 80-75
B-D 80-79 E-F 80-75
B-E 79-80
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Ekipa Odlgrqne Pobede | Porazi | Bodovi Poeni KO.S
utakmice razlika
A 5 3 2 8 410 :408 +2
B 5 3 2 8 413 :409 +4
C 5 3 2 8 455:419 +36
D 5 3 2 8 398 : 394 +4
E 5 3 2 8 398 : 394 +4
F 5 0 5 5 395 : 445 -50
Zatoje: 6. F.
Plasman na osnovu medusobnih utakmica ekipa A, B, C, Di E:
Ekipa | 099 | popede | Porazi | Bodovi |  Poen i
utakmice razlika
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350 : 344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318:319 -1
Zatoje:. 1. C 5. A
Plasman na osnovu medusobnih utakmica ekipa B, D i E:
Ekipa | 099 | popede | Porazi | Bodovi |  Poen i
utakmice razlika
B 2 1 1 3 159:159 0
D 2 1 1 3 147 : 147 0
E 2 1 1 3 147 : 147 0
Zatoje:. 2. B 3. D - pobednik protiv E 4. E.
D.3. Dodatni postupak
D.3.1 Clanovi D.1i D.2 se primenjuju nakon $to sve ekipe odigraju sve svoje utakmice u grupi.
D.3.2 Ako sve ekipe jos nisu odigrale sve svoje utakmice i ako 2 ili viSe ekipa imaju isti odnos
pobeda i poraza, o plasmanu odlucuje veca koS razlika svih do tada odigranih utakmica
ovih ekipa.
D4. Gubljenje utakmice bez borbe
D4.1 Ekipa koja bez opravdanog razloga ne dode na zakazanu utakmicu ili napusti teren za
igru pre zavrSetka utakmice, gubi utakmicu bez borbe i dobija 0 bodova u plasmanu.
D42 Ako ekipa drugi put izgubi utakmicu bez borbe, briSu se rezultati svih utakmica koje je

odigrala.
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EA

E.2
E.2.1

E22
E23
E24

E.3
E.3.1

E3.2

E33

E34

Definicija

Organizaciono telo takmiCenja moze samo da odluci da li se primenjuju Medijski tajm-
auti i ako se primenjuju, koliko traju (60, 75, 90 ili 100 sekundi).

Pravilo

U svakom periodu dozvolien je 1 Medijski tajm-aut, pored regulamih tajm-auta. Medijski
tajm-auti nisu dozvoljeni u produzecima.

Prvi tajm-aut (ekipe ili Medijski) u svakom periodu traje 60, 75, 90 ili 100 sekundi.
Svi ostali tajm-auti u periodu traju 60 sekundi.

Obe ekipe imaju pravo na 2 tajm-auta u toku prvog poluvremena i na 3 tajm-auta u toku
drugog poluvremena.

Ovi tajm-auti mogu da se zatraZe u bilo kom trenutku u toku utakmice i mogu da traju:

e  ako se smatra da je to Medijski tajm-aut, j. prvi u periodu, 60, 75, 90 ili 100 sekundi,
ili

e ako se ne smatra da je to Medijski tajm-aut, tj. zatraZen je od bilo koje ekipe nakon
$to je Medijski tajm-aut dodeljen, 60 sekundi.

Postupak

U idealnom slucaju, Medijski tajm-aut treba da se upotrebi kada ostane 5 minuta u
periodu. Medutim, ne postoji garancija da ¢e ovaj sluCaj da se ostvari.

Ako nijedna ekipa ne zatraZi tajm-aut pre poslednjih 5 minuta preostalih u periodu, onda
se Medijski tajm-aut dodeljuje u prvoj prilici kada lopta postane mrtva i sat za igru bude
zaustavljen. Ovaj tajm-aut se ne rauna kao tajm-aut bilo koje ekipe.

Ako se bilo kojoj ekipi dodeli tajm-aut pre poslednjih 5 minuta preostalih u periodu, taj
tajm-aut se koristi kao Medijski tajm-aut.

Ovaj tajm-aut se racuna i kao Medijski tajm-aut i kao tajm-aut ekipe koja ga je traZila.

Prema ovom postupku, najmanje 1 tajm-aut treba da postoji u svakom periodu, a najvise
6 tajm-auta u prvom poluvremenu i najviSe 8 tajm-auta u drugom poluvremenu.

KRAJ PRAVILA
I
ZVANICNIH POSTUPAKA
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